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INSTRUCOES IMPORTANTES DE SEGURANGA

Esta maquina de costura ndo & um brinquedo.

MN&o permita que criangas brinquem com esta maguina.

A maquina ndo estd preparada para que criangas ou pessoas com limitagdes mentais a usem sam
supervisdo adequada.

Esta maguina de costura foi concebida e produzida exclusivamente para uso doméstico.

Sempre que usar algum dispositivo elétrico deversd seguir sempre as precaucdes basicas de
seguranga, inclusive as seguintes:

Leia todas as instrucfes antes de usar este dispositive.

PERIGO— Para reduzir o risco de choque elétrico:

1. Munca deixe a maqulna ligada se ndo houver ninguém a usa-la, Desligue sempre esta maguina
de costura da tomada elétrica, logo apds a utilizacdo e antes de proceder a sua limpeza.

AVISO=— Para reduzir o risco de queimaduras, de fogo, de choques elétricos ou de fefimentos
8% pesSs0as;

1. Nao permita gue a magquina seja usada como s6 fosse um bringuedo. Atencéo redobrada é
necessaria sempre gue a maguina for usada por criancas ou proxima delas,

2. Use a méquina de bordado someante para o fim intencionado como descrito neste manual de
instructes.

3. Nunca opere a maguina de bordado se esta tiver um cabo ou um plug danificado, se ndo estiver
funcionando corretamente, se tiver caldo, se danificado ou molhado,

Se assim acontecer, se desloque até ao vendedor autorizado mails proximeo ou a uma loja de
assisténcia para se proceder um exame, reparacio ou ajustamento eléirico ou mecéanico.

4. Nunca opere a maquina de cosfura com as aberturas de ar obstruidas. Mantenha as aberturas
de ventilag&o da maquina de cosfura livres de acumulagio de fiapos, poeiras e de residuos de
pano.

5. Munca deixe cair ou introduza gualguer obieto nas aberiuras,

8. Nao use esta méaquina ao ar livre,

7. Nao opere a maguina quando estiverem sendo usados produtos em aerosol (spray) ou onde
exista concentracfo de oxigénio.

8. Para desconectar, ponha todos os controles na posicéo de desligado ("07) e depois remova o
plug da tomada.,

9. Nao desligue puxando o cabo. Para desligar, segure o plug e ndo o cabo.

10. Mantenha os dedos longe de todas as pegas mdveis. S3o necessarlos cuidados espediais
perto da agulha da méaquina de bordadao,

11, Use sempre 3 placa da agulha apropriada. Se usar uma placa errada pode partir a agulha,
12. Nao use agulhas tortas.

13. N&o puxe ou empurre o tecido enguanto estiver a dar pontos. Podera desviar a agutha, fazendo
com que parta.

14, Desligue ("0 a maguina de costura quando estiver fazendo algum ajustamento na area da
agulha, tal como colocando a agulha manualmente, mudando a agulha, intfroduzindo a bobina, etc.
15. Desligue sempre a maquina de bordade da tomada elétrica quando fizer qualguer ajustamento
mencionado neste manual de instrucdes,

GUARDE ESTAS INSTRUCOES

O desanho e especificactes estlo sujeitas a alieracdes sem nolificacdo prévia

Rogamos considerar que para a destruiclio efou a reciclagem deste produto deve seguir as normas
da legislagfo nacional relativa aos produtos eléctricos efou electrdnicos.

Em caso de divida, pergunte ao seu distribuidor.

{Somente Unido Europela)
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Alga para transporie

Interruptor de energia

Tomada da Maguina

Alavanca para libertar o carro

Porta USB (para ligagdo direta ao PC)
Forta USE (para tecla de memaoria da unidade
CD-ROMIUSE)

Tomada do pedal de confrole

Botdo de ejecdo do cartdo

Entrada do cartéo

Volante manual

Alavanca de Caseado

Brago do carro retratil

Mala (armazenagem acessorio)
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Acessdrios Padrdo e Armazenagem

(s bastidores, pedal de controle, cabo de alimantacio,
joelheira, etc. podem ser convenientemente

1
2
3
4
5
&
7
8
9
0

armazenados na mala.

Bastidar-ST (com gabarito)

Bastidor-5C {com gabarito)

Pedal de contrile

Cabo de alimentagio

Joelheira

Conjunio de agulhas de ponta vermelha

Linha da bobina para bordados

Feltros

Estabilizadores

Foihas de gabarilo para desenhos de bordado
predefinidos

Cabo USB

Livre de instrucdes

Esguema de referéncia do icone da tecla
DVD com filme Instrutivo

CD-ROM com manual

CD-ROM ferramentas 16 MC11.000 (com folheto
de instrugGes)
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A extensio da base possui um compartimento pratico
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para armazenagem de varios acessorios.

Sapatilha de chulear C

Sapatilha de bainhas de rolinho D
Sapalilha de ziper E

Sapatilha de ponto acetinado F
Sapatiha de bainha invisivel G
Sapatilha de cord&o H

Sapatilha de bainhas estreitas M
Sapatilha de costura de 1/4" O
Sapatilha de pregar bolGes T
Sapatilha de caseado automético R
Sapatilha de bordado P

Sapatilha de cerzir P-2

Sapatilha de avango uniforme com barra de
acolchoados

Barra de guia de acolchoados
Porta-carretel (grande)
Porta-carretel (pequeno)

Pino do carretel adicional
Suporte do carretel

Almofada de feltro

Bobinas

Conjunto de agulhas

Chave de parafusos

Chave de parafusos especial
Tesoura

Escova de remocio de flapos
Abridor de caseados

Calcador

Caneta da tela de toque




Extensao da Base

A extensdo da base possibilita uma area de costura

extra e pode ser removida para costura de brago livre.
1 Extensdo da base

Para soltar:
Puxe a base para a esquerda.

Para colocar:
Faca deslizar a base e empurre-a para direita.

Costura de braco livre

A costura de brago livre é utilizada para costurar
mangas, cintas, pernas de calgas ou quaisquer outras
pecas tubulares.

NOTA:
Certifique-se de que colocou a moldura para costuras
planas.

Para costura de brago livre
1 Reforne o carro para a posigao inicial.
2 Desligue o interrupior
3 Remova a extensao da base
4 Introduza seu dedo no fundo do filete e puxe o filete
para a esquerda.
1 Extens&o da base
2 Filete

Para costura plana
1 Retome o carro para a posicao inicial.
2 Desligue o interruptor
3 Insira o filete e o deslize enire o brago livre e o carro
de bordado, a direita.
4 Prenda a extensac da base
3 Base do carro
4 Braco livre

NOTA: .
NEp puxe ou empurre o carro de bordado. |
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Conectando a Fonte de Energla

Desligue primeiro o interruptor de energla e, em
seguida, introduza o plug do pedal de controle na
tomada da maquina se pretender ulilizar o pedal de
controle.
Insira o plug da méquina na tomada da maguina,
Introduza o plug de alimentagdo na tomada da parede.
E ligue o interruplor de energia.

1 Interruptor de energia

2 Plug da maguina

3 Tomada da Magquina

NOTAS: '
Cerlifique-se de que utiliza o caho de alimentacio gue
acompanha a maguina.

Se desligar o interruptor de energia, aguarde 5
segundos anles de voltar a liga-lo,

O pedal de controle ndo pode ser utilizado no modo de
bordado.

A

Ao operar a maquina, mantenha sempre os clhos na
area de cosiura e nao loque qualguer parte mdével,
como o elevador de linha, o volante ou a agulha.
Desligue sempre o inferruptor de energia & desligue a
méquina da fonte de energla:

- a¢ deixar a maquina sozinha.

- 40 colocar ou remover parles da maguina.

- ao limpar a maguina.

N&o coloque nenhum objeto sobre o Pedal de Controle.

Instructes de Operacio:
O simbolo "0" em um interruptor indica a posigao
"desligado” daguele interruplor.

Se pretender ufilizar o pedal de controle, puxe o cabo
da pedal de controle e Insira o pino conector na tomada
da maquina.

1 Caho do pedal de controle

2  Pino conector

Insira o plug da maguina do cabo de energia na fomada
da maquina.

Introduza o plug de alimentacéo na fomada da parede.
E ligue o interruptor de energia.

%)
Nao puxe o cabo do pedal de controle para além da
marca vermelha.
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1 Botdo Start/Stop

Pressione este botio para ligar ou desligar a maguina. Este
botdo pode ser usado no modo de costura normal ou no
modo de bordado. No modo de costura normal, a magquina
comeca a funclonar lentamente durante os primeiros pontos,
e depois passa a funcionar na velocidade estabelecida pela
barra deslizante de controle de velocklade. A maquina
funciona lentamente enquanto este botao for pressionado.

O botdo fica vermelho quando a méaquina esta funcionando e
verde guando esta parada.

E_HDTA:

i O botao Start/Stop ndo pode ser uiilizado no modo de

| costura normal quando o pedal de confrole esta ligado &
maguina.

2 Botéo de inversao

Com o modelo de pontos de costura U1, U2, UB ou U9, a
maguina costura no sentido inverso enguanto o botdo de
inversdo estiver pressionado.

Se o modelo de pontos U1, U2, UB ou US tiver sido
selecionado e o pedal de controle ndo esfiver ligado, a
méquina comeca a costurar no sentido inverso enguanto
estiver pressionado o botdo de inversao.

Se pressionar o botdo de inversao ao costurar quaiguer outro
ponto, a maquina costura imediatamente pontos de arremate
e para automaticamenie.

3 Botdo de levantar/baixar a agulha
Pressione este botdo para levantar ou baixar a barra da
agulha.

Botoes de Operacao da Maquina

4 Botio de trava automética

Quando costurar 0 modelo de ponto U1, U2, U8 ou U9,
a maquina comeca imedialamente a cosfurar ponlos de
amemate e para automaticamente gquando é
pressionado o botéo de frava auiomatica.

Ao costurar qualquer outro ponto, a maquina costura
pontos de arremate no fim do modelo corrente e para
automaticamente.

A maguina coria as linhas automaticamente depois do
ponto de arremate, quando for ativado o corta-linhas
automatico (consultar a pagina 22).

5 Barra deslizante de controle de velocidade

Esta barra deslizanie ajusta a velocidade maxima de
castura no modo de costura normal (consultar a pagina
9.

& Botao de enfiamento automético de agulhas
Pressione este bot8o e siga as instruches passo a
passo exibidas no visor da maguina relativamente &
linha da agulha.

Consultar a pagina 13.

7 Botao do enchedor da bobina
Pressione este botao para encher a bobina.
Consultar a pagina 10.

8 Botéo de corta-linhas

Fressione este boto apds terminar a costurae a
maquina cortard as linhas automaticamente.
Consultar a pagina 27.

NOTAS:
O botdoe de corta-linhas ndo funciona:

- apos ligar a energia.

- quando o p& calcador levantado.

- quando pressionado 4 vezes seguidas.




Botdo de levantar/baixar tela

A tela de toque pode ser levantada para abrir espaco
para manusear os tecidos, elc.

Pressionando o botdo 4 levanta a tela, enquanto gue
pressionando o botdo W baixa a tela.

A |
Certifigue-se de que g tela esteja na posigdo mals |
baixa antes de transportar ou armazenar a maguina
evitando danos na tela devido ao impacto.

N&o force manualmente a tela, se a quiser mowver.
N&o pressione a superficie da tela de foque com
objetos duros ou aflados como lapls, chaves de

| parafuso ou similares. I Milize a caneta da tela de
toque para pressionar a tela de togue.

Controlando a Velocidade de Costura

Barra deslizante de controle de velocidade

Vooé pode limitar a velocidade maxima de costura
segundo suas necessidades usando a barra deslizante
de conirole de velocidade,

Para aumentar a velocidade de costura, deslize a barra
para a direita.

Para reduzir a velocidade de coslura, deslize a barra
para a esguerda.

Pedal de controle

Pressionando o pedal de controle vocé pode variar a
velocidade de costura.

Quanto mais vocé pressiona o pedal de conirole, mais
rapido a maquina funciona.

NOTA:

& maguina opera na velocidade maxima ajustada pela
barra deslizante de controle de velocidade quando o
pedal de controle esta sendo tolalmente pressionado.

instrucdes de Operacio:
0 Pedal de Conirola Modelo 21371 destina-se ao uso
1curn a maquina de costura modelo MC 11000,

NOTA:

Esta maquina esta equipada com um dispositivo de
seguranga de desligamento automatico evitando o
superaquacimento quando a maquina esta operando
com sobrecarga. Siga as instrucdes de seguranca que |
aparecem na lela de toque. }
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Colocacéo do Carretel de Linha

Levante o pino do carretel. Cologue o carretel de linha
no pino do carretel, com a linha saindo do camretel na
posicdo mostrada. Coloque o porta-carretel grande e
pressione-o firmemente conira o carretel de linha.

| NOTA: ' |
| Utilize o porta-carretel pequeno para segurar carretéis
| !/ refroses finos ou pequenos.

Pino do carretel adicional

Use ¢ pino de carretel adicional quando precisar encher
a bobina sem desenfiar a linha da maguina, ao
trabalhar em um projeto de costura.

Introduza o pino de carretel adicional no suporte do
carretel e, em seguida, no orificio ao lado do pino do
carretel horizontal.

Cologue a aimolada de feltro no pino do canretel e
depois um carretel de linha, como mostra a ilustragéo.

NOTA: - - W
O pino de caretel adicional também é utilizado para
cosiura com agulha dupla. |

Enchimenio da Bobina

Esta maquina possul um molor exclusivo para encher

bobinas que lhe permite encher a bobina enguanto

estiver costurando.

1 Deslize o botdo de abertura da cobertura da caixa da
bobina para a direita e remova a placa de cobertura
da caixa.

2 Retire a bobina da respectiva caixa.

2 Puxe a linha do carretel e passe-o alravés do guia-
linhas.
Enrole a linha em torna e sob o disco de tensdo do
enchedor da bobina.

4 Passe a linha através do orificio da bobina, de dentro
para fora.

5 Cologue a bobina no pino do enchedor da bohina.
Empurre a trava do enchedor da bobina para a
esquerda.

6 Segure a extremidade livre da linha com a mao e
pressione o botdo do enchedor da bobina ( & ).
Pressione novamente o botdo do enchedor da
bobina ( & ) para parar a bobina apés ter efetuado
varias voltas e corte a linha préxima do orificio na
bobina.
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7 Pressione novamente o botdo do enchedor da
bobina (& ).
CQuando a bobina estiver cheia, a trava do enchedor
da bobina volla para a posigao original e a maguina
péra aulomaticamente.
Corte a linha com o corta-linhas.

Colocacdo da Bobina

1 Cologue a bobina na caixa da bobina com a linha
saindo na diregio contraria 4 dos ponteiros do
relogio,

2 Guie a linha para o entalhe {A) frontal da caixa da
bokina.

3 Puxe alinha para a esquerda, deslizando-a entre as
{Aminas de mola de tensao.

4 Continua a puxar a linha levemenie até que ela
deslize para dentro do entalhe (B) lateral.

5 Puxe cerca de 10 cm (47) de linha para trés.
Recoloque a placa de cobertura do gancho.

NOTA:
Um esquema de colocagio da linha & mostrade na



Usando o Enfiador Automatico de Agulhas

Ligue o interruptor de energia e desca o pé calcador.
1 Segure levemente a extremidade da linha da agulha.

2 Pressione o botdo de enfiamento automatico de
agulhas (_{ . O enfiador balxa automaticamente e o
gancho sal através do orificio da agulha detras dele.

3 Puxe alinha para baixo em volta do guia-linhas e, em
seguida, passe a linha da direita sob o gancho, tal coma
ilustrado.

4 Puxe alinha para a esquerda e deslize-a até ao entalhe do
porta-linhas da parte inferior e corte-a com o cortadinhas,
tal como ilustrado.

5 Pressione novamente o botdo de enfiamento
automéatico C L ). O enfiador de linhas eleva-se
automaticamente & puxa a linha para fora atraves do
orificio da agulha. Puxe a alca de linha para tras.

NOTAS: |
i

O enfiador automaético de agulhas funciona bem com as
agulhas de No. 11 a 14, as Linhas de costura de No. 50 a
90 & as linhas para bordado Janome.

Linhas grossas, de Mo. 20 e 30, ndo sao adequadas para
o enfiador automdtico de agulhas.

| NOTAS:
Pode ser necessario segurar a extremidade da linha com a [
1 mao quando enfia cerios tipos de linhas.

| Ao enfiar linhas de um filamento, pendure a extremidade da

| linha no portadinhas da placa frontal.

2 —

MNao gire o volante enquanto o enfiador automético de
agulhas estiver na posicéo abaixada, para evilar danos ao
mesmo. Nao togque no enfiador automatico de agulhas
enguanto este estiver em movimento.

Se o enflador automatico de agulhas for travado porgue o volante foi girado
acidentaimente, destrave-o da seguinte forma:

Gire cuidadosamente o volante para mover a agulha um pouco para cima ou para baixo,
de modo a liberar o enfiador automatico de aguthas.

Pressione o botdo de enfiamento automatico de agulhas para retornar o enfiador
automatico de agulhas a posigdo levantada.

Se o enfiador automalico de agulhas néo voltar 2 posigao levantada guando se aperta o Eoléu

1. Desligue ¢ interruptor de energia.

)
de enfiamento automélico de agulhas, corrija-o deste modo: |
|
I

2. Abra a placa frontal.

3. Gire o ei¥o do enfiador de agulhas no sentido confrério aos ponteiros do reldgio para libertar o
gancho do orificio da agulha.

4, Ligue o irterruptor de energia e o enfiador automético de agulhas voltard & posigio levantada, |

5. Feche a placa fronta

13



Puxando a Linha da Bobina
1 Levante o elevador do pé calcador.

2 Segure alinha da agulha com os dedos e pressione
0 bot&o de levantar / baixar a agulha duas vezes
para colher a linha da bobina.

3 Puxe alinha da agulha, tfrazendo para cima uma alga
de linha da bobina.

4 Deslize 10 cm (47 de ambas as linhas para tras, por
baixo do pé calcador.

14



Trocando as Agulhas

%{ '!\._:I a-’%?- :"'-H £1{,1'

Se cerlifigue sempre de que desliga o intermupter de
E energia e de que desliga a maguina da tomada de
:' pareds antes de trocar a agulha.
Levants a agulha pressionando o bot&o de levantar /
baixar a aguiha & baixe o pé calcador.
Desligus o interruplor de energia.

Afrouxe o parafuso de fixagdo da agulha girando-o no
santido contrario ao dos ponteiros do relogio.
Remaova a agulha do encaixs.

Infroduza uma nova agulha no encaixe da agulha, com
o lado achatado da agulha voltado para trés.

Ao ingerir a agutha no encaixe da agulha, empurre-a
para cima confra o pino de balente e aperte o paraiuso
de lixacdo da agulha Tirmemeants,

Para verificar se a agulha esta reta, cologue-2 com o
lado achatado sobre uma superficie plana (uma placa
de agulha, supericie de vidro etc.)

O espaco enire a agulha e a superficie plana deve ser

¥ unifarms.
i MNunca use uma aguiha rombuda.
Esquema de tecidos e agulhas
| Peso | Tecido ' Tipo de Agulha Tamanho da Agulha
Murtu LEVEJ_ Chiffon, Crepe Georgetts, Renda Fina, Drgandl Tule | Universal, Ponta Esférica  9(65)
| Batista, Voil, Cambraia Pele-de-Ovo, Seda Pura, Crepeda~ Agulha de Ponta Azul 11 {75)
™ China, Grepe Transparente, Cambraia, Linhe para Lengos, - Universal 11 {75), 12 (80)

: Gingao, Challis, Percal, Crepe de L3, Cetim Pele de Seda,
| Tafeta, Getim, Seda Surah, Crepe com forro Acstinado, Giana

| Malhas Simples, Jérsei, Vestusrio de Praiae Tricd _Agulha de Porta Azul, Ponia Esférica 11 (75)

: ' Couro Camurca ) - Ponta em Cunha, Agulha para Couro 11 (75)
Flanala Veludinha, Vieludo, Musselina, Veludine, Fmahna Cotels, L2 Univerzal 14 {90)
Médio . Enfestada (Broadcloth), Linho, Chintz, Gabardina, Faliro, Atoalhado,
| Aniagem {Linho Rilstico), Fazendas Acolchoarles (Matelpss)
| Malhas Duplas (sintéticas e naturais) Veludinha Rt Ceeice 14 {80)
Elastica, Atoalhado Elastico, Malhas de Suéter :
e, FORUOGNINN, CommieR o F‘Dmﬂem 5“"'1& Agulha para Couro 14 igﬁ}
Pesado | Denim (Sarja), Lona, Tecido para Edredons ~ AguthaparaBrim 16(100)
|
| L& Dupla Face, Revestimentos Pesados, Peles Universal 16 {100)
Siniéticas, Tecidos para Cortinas o "
| | Courg, Gamurga _ Porta em Cunha, Aquiha para Couro 16 £100Q), 18 {110)
h'ruito Pes_adu Canvas, Brim, Tecidus para Forrar ~ Universal . 1wqo0
Pesponios para Acabamentc: Espemal Agulha para Paspnmar 14 (90)
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Levantando e Abaixando o Pé Calcador
O elevador do pé calcador levanta e baixa o pé
calcadaor.

1 Elevador do pé calcador

Pode elevar o pé calcador cerca de 6 mm (1/47) mais
alto do que a posicéo elevada normal exercendo maior
presséo ao levantar o elevador do pé calcador. O que o
ajuda a colocar as camadas de lecidos grossos ou
bastidores sob o pé.

Elevador de Joelho

O elevador de joelho e extremamente 0til na confecgao
de trabalhos tipo colchas de retalhos, acolchoados etc,
ja que permite que vocé manuseie o tecido enquanto
seu joelho controla o pé calcador.

Instalando o elevador de joelho
Faga coincidir os ressallos do elevador de joelho com
os entalhes do encaixe do elevador de joelho e
infroduza - o na maquina.

1 Elevador de joelho

2  Encaixe do elevador de joelho

Usando o elevador de joelho

Empurre o elevador de joelho com o joelho para mover
faciimente o pé calcador para cima e para baixa.

Vocé pode controlar a altura do pé calcador conforme a
presséo que fizer com o joelho.

HDTﬁ.: |
Mo toque no elevador de joelho enquanto costura, |
caso contrario, o tecido ndo sera puxado
adequadamente, pois & perdido o contato com a base e
o calcador.
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Remogdo e Colocacdo do Pé Calcador

) 'j R 2’.:‘-'\5"-\‘.-;:2:..5:
Ligus ¢ interruptor de energia antes de trocar o pé
calcador.

Removendo o Pé Calcador

lL.evante a agulha para a sua posigdo mais elevada &
levante o elevador do pé calcador.

Prassiona ¢ botao vermelhe na parie de fras do porta-
pe. O pe calcador caira.

Instalando as Sapatilhas

Cologue o pé calcador que pretende usar de maneira a
que o pino do pe figue sob o entalhe do porta-pe.
Abaixe a barra do pé calcador para fixar a sapatilha no
lugar.

Sapatilha de Pregar Botdes T

Introduza o pino traseiro da sapatilha no entalhe do
parta-pa.

Abaixe cuidadosamente a barra do pé calcador,
segurando a sapatilha com os dedos.

Sapatilha de cerzir P-2

Desaperte o parafuso de aperto manual & ramova o
porta-pé. Instale a sapatilha de cerzir P-2 na barra do
pé caleador colocando o pino no parafuso de fixagdo da
agulha. Aperte parafusc de aperto manual firmemente
usando a chave de parafusos.

Sapatilha de avango uniforme

Desaperte o parafuse de aperto manual 8 remova o
porta-pa.

Crologue a sapatilha de avango uniforme na barra do pé
calcador com a alavanca sobre o parafuso de fixagao
da agulha & prenda-a com o paratuso de aparto
manual,

Sapatiiha de bordado P

Desaperts 0 paraluso de aperto manual e ramova o
porta-pé.

Cologue a sapatilha de bordado P na barra do pe
calcador de tras para frenta.

Aperte o parafuse de aperio manual firmemenis
usando a chave de parafusos.

Ajustando a Pressdo do Pé Calcador

0 disco de controle de pressdo do pé calcador deve ser
ajusiado em 3" para a costura normal.

Feduza a pressdo para “2" para apliques, recories,
desenhos, alinhavos e bordados.

Ajuste o disco em “17 ao costurar tecidos extra finos.



Sele¢do de Modo

Quando vocé ligar o interruptor de energia, a tela de
el togue mostrara a janela de abertura “welcome”, e entao
|  EE— 3 i mS F i 7 1 aparecera o modo de costura normal apos alguns
i | ® i 1148} segundos.
== '{='J ‘JFJ ﬂlﬂ =f&i| _] <l "'_"i. Amaquina estara ajustada para costura com ponto
3:] ~, 8 ;j E 1 Ej j EJ { reto.
4-5’_ | &+ ]
s "‘: S B (el i i NOTA: |
% E | 5 | e Apés ligar o inferruptor de energia, leva alguns
== | _}_ s e segundos para que a janela de sele¢do de modelos |
'ﬁjﬂ seja exibida na tela de toque. |
.- (Este € o tempo requerido para abrir o sislema e ndo |
= 75 @ D onsllcelel)
1 ———
— e Sl §

1 Teclas de selecio de modo
Tecla de modo de costura normal
Pressione esta tecla para entrar no modo de costura
normal.

2 Tecla de modo bordado
Pressione esta tecla para enfrar no modo de
bordado.

3 Tecla de abrir arquivo
Pressione esta tecla para abrir arguivos como os
modelos de ponios programados & desenhos de
bordado gue vocé salvou.

4 Tecla de ajuste de modo

ot 4 Pressione esta tecla para entrar no modo de ajuste.
lq“_"p Neste modo, vocé pode personalizar os ajustes da
it maquina segundo a sua preferéncia.
_ ——— 5 Os ajustes da maquina para costura normal,
E a @ o bordado, sele¢do do idioma e ajustes comuns estao

disponiveis neste modo.

5 Tecia filme de ajuda
Presslone esta tecla para visualizar o filme na tela
com as fungdes essenciais.

Mao pressione a superficie da tela de togue com
objetos duros ou afiados comao lapis, chaves de

parafuso ou similares.
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Ajustes da Maquina

Tecla de ajuste

Ciuande prassiona a tecla de ajusie, pode personalizar
03 ajustes da maquina.

Pressione uma das 4 teclas de ajuste de modo, para
selecionar 0 modo a personalizar,

1 Modo de ajuste comum
Meste modo, os ajustes da maquina ou funcio para
o modo de costura normal @ de bordado podem ser
personalizados ou executados.

2 Modo de ajuste de costura normal
Neste modo, o8 ajustes da maguina ou as funcies
de costura normal podem ser personalizados ou
exacutados.

3 hodo de ajuste de bordado
Meste modo, os ajustes da maquina ou as funcles
para ¢ modo de bordado podem ser personalizados
ou executados.

4 Modo de selegaoc do idioma {(modo de bandeira)
Meste modo, pode selecionar um de entre 10
idiomas para as mensagens apresentadas na iala.

Registrar 0s ajustes personalizados

Apos personalizar os ajustes, pressione a tecla de
registro (Lae® para ativar os novos ajusies.

Para cancelar as alteracfes de ajustes, pressione a
tecla de saida L@ e a janela modo de ajuste
fecha.
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Ajustes comuns

1 Contraste da tela

O contraste da tela de toque pode ser ajustado com a
tecla “+" ou "

2 Som

O aviso sonoro pode ser ajustado com a tecla *+" ou
“_" Para sllenciar o aviso sonoro, ajuste o valor para
‘BH‘-

3 Opgdes de luz de costura
As duas luzes de costura podem ser ligadas ou
desligadas individualmente.

4 Modo econdmico

As luzes de costura desligam-se e a tela de toque fica
negra, se ndo usar a maquina durante um certo periodo
de tempo. Ao tocar na tela ligam-se as luzes e a tela.

O tempo do modo econdmico pode ser definidode 1 a
30 minutos pressionando a tecla “+" ou ="

5 Protetor de tela

Pressione a lecla de ligar/desligar %2) para verificar a
caixa para que a tela apresente o protefor de tela em
vez de entrar no modo econdmico.

Também pode criar 0 seu proteior de tela original para
a MC 11000 com a ferramenta Protetor de Tela.

Salve os dados num cartdo ATA PC ou na tecla de
memoria USB e insira-os numa porta da MC 11000,
Pressione a tecla de importar &) para imporiar o
protetor de tela do cartdo ATA PC ou dateclade
memaoria USH.

[ NOTAS:
| Aferramenta Protetor de Tela esta disponivel nas
| Ferramentas MC 11000

CD-ROM incluido nos acessorios padries.
i Para instrugBes sobre a instalagdo e funcionamento |
i do software, consulte o folheto de instrugies em
| sep: separado. |
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1 Opgdes em polegadas / mm

Pade ajustar a unidade de medida da sua magquina
para polegadas ou milimetros pressicnando a tecla
“polegada” ou “milimetro™

A unidade predefinida é o milimatro.

2 Calibragem da tela de togue

Se vocé achar gue as teclas da tela de togue estao
desalinhadas, podera corrigir isto na janela de ajuste da
posigdo das teclas

Quaricio vord prassionar a tecla, serd exibida a janela (4).
Com o dedo, pressions o sinal de + em preto & medida
que for aparecends, em ordem. Quando vocé
pressionar o Olimo sinal de + em preto, serd exibida a
janela (B). A janala sera fechada, vocé voltara a tela
original & os nowvos ajusles serlo registrades.

3 Formatagéo da meméria

Se a memdria intarna, o Cartdo PC ATA ou a tecla de
mamaria USB delxarem de funcionar por causa da
danos no banco de meméria, vocd precisard reabilité-la
formatando a memdaria.

4 Repor todos 08 ajustes predefinidos
Pressions a tecla sim para repor os valores originais da
todos os paramatros {gjustes da fabrica)
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Ajuste do modo de costura normal

1 Tensao automédtica da linha
O nivel da tensdo automatica da linha pode ser
ajustado com as teclas "+ ou *=".

2 Aviso de linha de bobina no final
O nivel de aviso de linha de bobina no final pode ser
ajustado com as teclas “+" ou =",

3 Opgao desce e sobe do transportador

Com esta opcdo vocé poderd costurar os pontos
decorativos com os dentes impelentes abaixados,
pressione a tecla de descida de avanco @ para
abaixa-los.

Quando vocé iniciar a operacio da maguina, aparecerd
uma mensagem de aviso para aconselhé-lo a levantar
os dentes Impelentes, contudo, vocé podera continuar a
costurar com os mesmos abaixados.

Para levanta-los, volle 4 definicdo de modo de costura
normal, pressione a tecla para levantar os dentes == ¢
em seguida pressione a tecla de registro

4 Corta-linhas automético

Mos casos seguintes, a maquina cortaré as linhas e
parara automaticamente, se verificar a caixa e
pressionar a tecla “Start/Stop” (7).

1. Pressionar o botio de trava automética

2. O ponto de arremate automético esta programado
3. Monogramas de costura

4. Costura de modelos pitdgrafos

5 QOpcodes de cor

Viocé podera escolher um fundo e a tecla de selecdo de
modelos em azul, rosa ou verde, pressionandoo — |,
ouatecla . . —

o



1

2

3

5

4

’ B Auto Tension 8 ; 5
s LA S =5
B L0 &
___ { Remalning Bobbin Thread —
2 g | | %
e A Y O @ L=
33— t
[ Gid Line @ ﬁ i
a—t—— erasee oEm1 () @ —
DD DD
B s MSJ(IITJL?H"I spaed satiing '

v
v i+ () ,1%;
- Colar Change Thread Cut Manual or Huto

R

Stop j Threarll:ui ! %!
i S Tty |
T Thread selection B
"~ Janome _Eﬁ%ﬁou Fﬂﬁﬁl?lfﬁ. j M'Eﬁler_J Eﬂi
8 —f§— Color Conirol S ] J -~
. Iy
D DD

¢ 2

Languaqe S:elecmm : iﬁ
English [i] : Deu_t?gﬂ_l @;
Francais J 7 F'mtugueﬂg_"‘[ | %
Espanol J 8 Swvanska ]
italiano J 9 Pyocaun HE‘nII{J %
Nedertands | 10 -

Modo de ajuste de bordado

1 Tensdo automatica da linha
O nivel da tensdo automatica da linha pode ser
sjustado com as teclas “+" ou ",

2 Aviso de linha de bobina fraca
O nivel de aviso de linha de bobina fraca pode ser
ajustado com as teclas “+" ou *-"

3 Rede de Start/Stop

Para mostrar a programagao, pressicne a tacla Start/
Stop de modo controlar a caixa.

Para esconder a programagao, pressions guira vez a
tacla Start/Stop de modo a deixar de controlar a caixa.

4 Tamanho das grades do gabarito
Woc# pode alterar o tamanho da programagao,
pressionando a teclas “+" ou *-."

5 Velocidade maxima de bordado
A velocidade méxima de costura pode ser alterada de
400 a 800 ppm para a exa::ug:ﬁu de bordados

Q"

pressionando as teclas “+" ou -

Reduza a velocidade de bordado ao executar
modelos com pontos de zig-zag estreitos gue
t_e_ndem a distorcer em alia uelﬂcid_ada.

& Corta-linhas automatico

A madguing cortara as linhas e parara autematicamente
de modo a que possa mudar a linha para a cor
seguinte,

7 Selegdo de linhas

Existem guatro marcas de linha de bordado entre as
quais escolher. Pressione a tecla da linha que dessja
usar. O cédige de cor da marca selecionada sera
mostrade na tecla de cor / parte juntamente com o
nome da cor.

& Opgdes de cor
Vocé poderd escolher um fundo e a tecla de selecio de

modelos em azul, rosa ou verds, pressionando a tecla
R |0u a

Selegéo do Idioma {modo de bandeira)

Vocé pode selecionar um entre os 10 idiomas seguintes

pressionando a tecla comespondents.

1 Inglés 2 Francés 3 Espanhol 4 Italiano
5 Holandés B Alemdo 7 Portugués B Sueco
9 Russo 10 Finlandés
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Filme de Ajuda na tela

Pressione a tecla de ajuda para abrir o menu do filme
de ajuda. Vocd pode ver 7 topicos de funcbes
essencials da maquina.

Selecione o tdpice de ajuda que quiser pressionando-o
com o polegar e a janela do filme abrira.

Pressione a tecla de arranque g para dar iniclo a0
filme e pressione a tecla de encerramento T para
desligar o filme.

Vocé pode procurar o filme pressionando a tecla de
avanco ou a tecla de retrocesso

Ao pressionar a tecla de tela intelra T, a janela do
filme aumentara.

Pressione a tecla de saida (JEai para voltar a janela
atual.
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MODO DE COSTURA NORMAL

Os pontos no modo de costura normal estéo divididos
em B grupos.

Pressione uma das teclas para selecionar o grupe.

NOTA:
Meste manual, o nimero do padrdo corresponde &
latra inicial de cada grupe ou categoria.
Por exemplo, o padrdo #15 das casas e dos pontos
especiais corresponde ac padrao B17,

1 Pontos wtilitarics (U)

Viocé pode selecionar os 17 pontos utilitarios para
costurar, para fazer ponto de luva, a bainha invisival, os
alinhavos e panto concha.

2 Casas e pontos especiais (B)

Existam 13 manairas de {azer casas, pregar botdes,
cerzir @ fazer pontos de trava, 2 fipos de pontes em ™"
o 3 tipos de iihos, disponiveis nesta secéo.

3 Pontos decorativos

Este grupo esla dividido em 5 categorias, isto &, (Q)
colchas de retalhos e acolchoados, (H) pontas “heir-
laom"/ pontos cruzados, (5) pontos decorativos
acetinados, () pontos decorativos e (P) pontos
pitografos.

Estes pontos e padries s8o programéveis.

4 Monogramas

Yook pode costurar nfio 4 letras, como tambem
combinagdes de caracteres e padries de simbolos.

5 Aplicacio de costura

Pode selecionar o ponto adequado para um projeto de
costura especifico através dos respectivos ponios deste
grupo.

& Menu rapido (Referéncia rapida)

Pode selecionar o ponto pretendido a pariir da lista de
pontos categorizada, Esta fungio & extremamente (il
guando seleciona pontos decorativos, com mais de

7 paginas.

Teclas de funcio

1 Tecla de desce e sobe do transportador: Fara
descer ou subir os dentes impelentes.

2 Tecla de agulha dupla: Para ajustar a largura do
ponto para o mode de costura com agutha dupla. A
tacia aparecera em cinzento se o ponto selecionado
néo for adequado para costura com agulha dupla.

3 Tecla de posigao da agutha: Para ajustar a posigac
da agulha, para cima ou para baixo quando a magquina
pEra.

4 Tecla de ajuste: Para abrir as janslas de ajuste
manual para alterar os ajustes do ponto.



Pontos Utilitarios

: Pontos retos
| 2 | 4 n B ; Padrdes U1 a UG sao pontos retos de costura.
é:; ! ql: i 'p] U = Pressione a tecla de sele¢io de modelos do ponto
) G 1 N n 12;. = 15|. 14{ | pretendido.
SEECIES

T i Inicie a costura

i Eleve o pé calcador e posicione ¢ tecido junto & linha
gula de costura na placa da agutha. Abaixe a agulha
até ao local em que deseja iniciar.
Puxe as linhas da agulha e da bobina para irés.
Pressione o botao Start/Stop ou o pedal de controle.
Guie suavemente o tecido ao longo da linha guia de
costura, deixando-0 avangar naturalmente.

Costura a partir da extremidade de tecidos grossos
O botéo preto da sapatilha de zig-zag trava a sapatilha
na posigio horizontal,

Isto & (til até comegar a costurar na borda extrema de
tecidos grossos ou atravessando uma bainha.

Baixe a agulha até entrar no tecidoe no local onde
deseja comecar a costurar.

Abaixe o pé calcador ao mesmo tempo em gue
pressiona o botdo preto, O pé sera travado na posigao
horizontal para evitar que o tecido escorregue.

Mudando a diregio da costura:

Pare a méaquina e abaixe a agulha até enirar no tecido,
pressionando o botdo de levantar / baixar a aguiha,
Levante o pé calcadar.

Gire o tecido em volta da agulha para mudar a direcao
da costura conforme desejado.

Balxe o pé calcador e comece a costurar em uma nova
diracao.




Fixando a Cosiura

Para fixar as extremidades das costuras, pressionse o
botao de arremate.

A maguina costura no sentido inverso enquants vocé
mantiver o botao de arremale pressicnado.

Pressione o boto de inversdo uma vez ao executar o
ponto lock-a-matic {modeio U3) ou o ponto de arremate
(modelo U4) para que a magquina arremate ¢ ponto @
pare automaticaments.

Corta-linhas
Apos finalizar a costura, pressione o botdo do cora-
linhas ) para cortar as linhas.

O botdo corta-linhas ndo funciona quando o pe
calcador estd levantado.

Para iniciar a seguinte costura, se recomenda que
sleve a linha da baobina e que puxe para cima as
linhas da bobina e da agulha, para a parte inferior
traseira do pé calcador.

Use o corta-linhas na placa da face para corlar as
linhas especializadas ou grossas se o coria-linhas
automatico nao funcionar coretamente.

Para usar o corta-linhas na placa frontal, retire o tecido
a puxe-0 para fras.

Puxe as linhas para cima e faca-as deslizar de tras por
antre o corta-linhas e a placa frontal,

FPuxe as linhas na sua diregio para as cortar.

e =) Usando as linhag-guia de costura
@ oy 1 !3g il As guias da costura na placa da agulha & na tampa do
~ DH —-5{5 5 gancho ajudam a medir s margens de costura.
an : LU 7 g e 4|]D 1y e PSP PPy WS =
607 D i Os nimeros na placa da agulha indicam a disténcia
45 10 da posigao central da agulha em milimetros e

polegadas.

Z, @ -

/ :I] Escala de ngulos na placa da agulha

Pode facilmente costurar pecas de retalho no &ngulo
desejado sem marcagio, usando a escala de angules
exclusiva da placa da agulha.

As escalas de dngulos estao marcadas de 45, 60, 90 e
120 graus.

'
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Variedade de pontos retos

U1 Ponto reto na posicao central da agulha
Use este ponto para costurar, costura de ziper, costurar
bainhas de rolinho, etc.

Li2 Ponto reto na posicio esquerda da agulha
Use este ponto para costurar ao longo da exiremidade
dos tecidos.

U3 Ponto lock-a-matic

Use este ponto para fixar o principio e o fim de uma
costura com ponio reverso.

Quando chegar ao fim da costura, pressione o botao de
inversac uma vez,

A maguina da quatro pontos raversos, quatro pontos
para frente e ent@o para de costurar automaticamente.

U4 Ponto de arramate

Este ponto excepcional & utilizado quando & necessario
um ponto de arremate invisivel,

Baixe a agulha préximo & borda dianteira do tecido.
Amaguina dara varios pontos de alinhavo no local e
continuara a costurar para adiante.

Quando pressiona o botdo de inversao no fim da
costura, a maquina da vérios pontos de arremate no
local e, em seguida, para de costurar automaticamente,

L5 Ponto eléstico triplo

Este ponto forte e duravel é recomendado para dreas
onde & necessaria tanto a elasticidade quanto a
resisténcia, para assegurar conforto e durabilidade.
Use-o para reforgar areas como costuras de gancho e
de cava.

Use-o também ao montar trabalhos como mochilas,
para maior resisténcia.

U6 Ponto elastico

Este & um ponto elastico estreito projetado para
eliminar o franzido em tecidos de malha e costuras
enviesadas, permitindo que a costura seja
completamente achatada.
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Straight Stitch
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Ajustes manuais de pontos
Quando vocd pressiona a tecla de ajuste, a tela mostra
a janela da ajuste manual,

Pode alterar a posiciio de descida da agulha dos
pontos retos, o comprimento do ponto 8 a tensdo da
linha da agulha.

Pressione a tecla "+" para mover a posigdo da agulha
para a direita.

Prassione a tecla “—" para mover a posicio da agulha
para a esquards.

Pressiong a tecla “+" ou =" no meio para alterar o
comprimento do ponto.

Esta magquina esta equipada com um controle de
tensdo da linha automaiico, no entanio, pode ser
necassério ajustar manualmeante o equilibrio da tenséo
de acardo com as condicBes de cosiura ou pode
gjustar a tensio da linha para methor se adequar as
suas preferéncias.

Pressione atecla “+" para aumentar a tensio.
Pressione a tecla *—" para diminuir a tensio.



SRR
Zigzag Stitch

Pontos de zig-zag

Os pontos de zig-zag sdo utilizados para varias
necessidades de costura, inclusive o cerzido. Estes
pontas podem ser usados na maioria dos tecidos
COmuns

Um ponto de zig-zag denso também pode ser usado
para apliques.

Ajustes manuais de pontos

Quando vocé pressiona a tecla de ajuste, a tela mostra
g janela de ajuste manual.

Pode alterar a posicao de descida da agulha dos
pontos retos, o comprimento do ponto e a tensao da
linha da agulha.

Pressione a tecla “+" ou " abaixp da propriedade que
deseja alterar.
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Variedade de pontos de chuleado

Ponto zig-zag multiplo (ponto de tricd) US : Sapatiiha
de zig-zag A

Este ponto @ usado para o acabamento de bordas
cruas de tecidos sintéticos @ outros tecidos elasticos
que tendem a franzir.

Costure ao longo da borda do tecido, dekando uma
margem de costura adequada. Apbs costurar, recorte a
margam de costura para que ligue mais pero dos
pontos.

Ponios de chuleado U10: Sapatilha de bainhas
astrailas C

Este ponto pods ser usado para fazer bainha e chulear
simultaneameanite as bordas dos tecidos.

Use este ponto quando ndo precisar de costuras
aberias.

Cologue a borda do tecldo junto & guia da sapatilha e,
em sequida, costure.

Ponto de malha U11: Sapatitha de zig-zag A

Este ponio & recomendado para coslurar tecidos como
malhas sintéticas e elasticas, pois proporciona a maior
slasticidade e resisténcia.

Costure ao longo da borda do tecido, deixando uma
margem de cosiura adequada.

Apds costurar, recorte a margem de costura perto dos
pontos.

Pomnio de bainhas estreitas duplo U12: Sapatilha de
bainhas estreilas C

Este ponto é excelente para tecidos que tendem a
desfiar muito, como os linhos e gabardines,

Duas fileiras de ponios de zig - zag s&o costuradas
simultaneamente sobre a borda para assegurar que o
tecido ndo se destie.

Ponto overloque U13; Sapatilha de chulear M

Este ponto dé as bordas dos tecidos acabamentos
semalhanta ao das maguinas de overlogue industrial,
para um aspecto profissional.

Quando usar a sapatilha de bainhas estreitas Cou a

sapatilha de chulsar M, vocé precisa ajustar a largura
do zig-zag para 5,0 ou mais, para evitar que a agulha
toqua os arames da sapatitha.



e
renn

o> ™

RK

oy
E+

990

oo

|

|

Bainha invisivel
Selacione o modelo U14 para tecidos comuns ou
modelo 15 para tecidos elasticos.

NOTA:

Alargura dos pontos dos modelos U14 e U15 ndo |
pode ser allerada, mas a posicio de descida da |
agulha serd mudada. |

Como dobrar o tecido

Dobre o tecido para formar uma bainha a 0.5 cm {1/4")

adequada conforme ilustrado.

(A)  Tecidos médios a pesados: As bordas cruas
deverdo fazer ponto de luva.

(B) Tacidos finos: Dobre as bordas cruas em 1 cm
{1/2").

Para costurar

Fosicione o tecido de maneira que a dobra fique 2
esquerda da guia da sapatilha. Baixe o pé calcador.
Ajuste a posigio de descida da agulha se necessario.
Costure guiando a dobra ao longo da guia.

Depois de terminada a costura, abra o tecido
achatando-o. & costura do lado direito do tecido &
guase invisivel

Ajustando a posicio de descida da agulha
Presslone a lecla de ajuste (adjust) para abrir a janela
de ajuste manual.

Pressione a tecla “+" para deslocar a posicao de
descida da agulha para a esquerda.

Pressione a tecla *—" para mover a posigio da agultha
para a direlta.

Pressione a tecla O para registrar o gjuste.

A agulha deve apenas perfurar a borda dobrada
guando alravessa para o lado esquerdo.

A posicao de descida da agulha vai alterar-se,
enguanto a largura dos pontos confinua consistente,
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Bainha visivel
Selacione o modelo LH7.

Dobre & pressione uma bainha Onica. Coloque o tecido
com o lado direito para cima.

Costure ao longo da dobra na profundidade desejada.
Apare 0s excessos no lado errado.
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Casas e Pontos Especiais

Variedade de Casas
o &
Bi Casa (Quadrada) de sensor
Esla casa quadrada é amplamente utilizada em tecidos medios a pesados. O tamanho
da casa é automaticamente determinado se colocando um botdo na sapatilha.

B2 Casa (Cuadrada) automatica
Esia também & uma casa quadrada, semelhante & casa de sensor quadrada, mas

vocé pode ajustar manualmente o tamanho da casa e memarizar o tamanho para fazer
casas do mesmo tamanho.

B3 Casa de extremidade arredondada
Esla casa é ulilizada em tecidos finos a médios, especialmente para blusas e roupas
infantis.

B4 Casa para tecidos finos
Esta casa é arredondada em ambas as pontas e é usada em tecidos finos e delicados,
como seda fina.

B5 Casa de buraco de fechadura
A Casa de Buraco de Fechadura é amplamente utllizada em tecidos médios a
pesados. E adequada também para botdes maiores e mals grossos.

B& Casa de buraco de fechadura arredondada
Esta casa & usada para botfes mais grossos em tecidos de peso médio.

B7 Casa de botdo costurada
Esta casa é durdvel e usada para botbes grossos e tecidos pesados.

B8 Casa de buraco de fechadura (extremidade reforcada diminuida)
Esta casa é usada para roupa feila & medida, tecidos bordados eic.

B9 Casa de buraco de fechadura (extremidade reforgada aumentada)
Esta casa é usada para roupa feila & medida, casacos, particularmente roupa para
homem, tecidos bordados ete.

B10 Casa para tecidos eldsticos
Esta casa pode ser usada em fazendas elasticas. Pode ser usada também como casa
decorativa.

B11 Casa para malhas
Esta casa é adequada para tecidos de malha. Pode ser usada também como casa
decorativa.

B12 Casa de bot3o “antigue”
Esla casa se assemelha ao ponto “heirloom”. Tem uma aparéncia afraente de casa
feita &8 m&o e da uma bonita casa decorativa.

B13 Casa de botdo reforgada
Esie é um modelo de gabarito para a casa de bot8o com reforgo costurado 4 mao
{limitado).

34
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Casa (Quadrada) de Sensor
Selecions o modelo B1.

Para costurar

1 Cologue a sapatiiha de caseado avtomatico R
encaixando o pino no entalhe do porta-pé. Levante o
pé calcador.

2 Puxe o suporte de botio para tras e cologue o botdo.
Empurre-o firmamente contra o botaa.

O tamanho da casa ¢ automaticaments ajustado
colocando-se um botéo no suporie de botdo na parte
de tras da sapatilha de caseado automéatico R.

O suporte de botao da sapatilha aceita botbes de até
2.5 cm {17} de diametro.

Se o botdo for extremamente grosso, faga uma casa
de teste em um retalho do tecido. Se for dificil passar
o bot8o pela casa de tasts, vooé pode aumentar o
comprimentc da casa puxando o supoeria de bolao
ligeiramente para tras. O comprimento da casa sera

3 Puxe a alavanca de caseado para baixo atg o
maxime,

4 Pressions o botde liga / desliga para coslurar a casa
de botdo.

Aparece uma mensagem de aviso & a maquina para
automaticamente se vocé comegar a fazer uma casa
sem puxar a alavanca de cassado para baixo.
Pressione a tecla de saida e puxe para baixo a
alavanca de caseado para reiniciar,
5 Quando o caseado esfiver terminado, empurre a
alavanca de caseado para cima até o maximo.

& Remova o tecido e cologue um alfinete
imediataments abaixo da barra em cada extremidade
da casa, para evitar o corte acidental das linhas.
Carte a abertura com o abridor de casa. Use um
furador de ilhds para abrir uma casa de buraco de
fechadura.

Certifiqus-se de que n&o ha nenhuma lacuna entre o

deslizador & o fixador da mola de retencéo; caso

contrario, os comprimenios da esquerda e da direita
_serao diferentes.
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Casa (Quadrada) automatica

Selecione o modelo B2,

Fuxe o suporte de boldo totalmente para fora.

Marque a posigdo da casa no tecido. Cologue o tecido
sob a sapatilha. Pressione o botdo de levantar / balxar
a agutha duas verzes. Deslogue o tecido para a
esquerda para puxar a linha da agulha através da
abertura da sapatilha.

Coloque a roupa sob a sapatilha e baixe a agulha no
ponto inicial.

Em seguida, baixe a sapatiiha de caseado automético R.

NOTAS;

Mao é necessario puxar para baio a alavanca de
caseado.

Se deselar alterar a largura da casa e a densidade do |
ponto pressione a tecla ajustar (adjust).

Se desejar costurar uma casa mais longa que o
tamanho permitido pela sapatilha de caseado i
automdtico R, use a sapatilha de ponto acetinado F. {

Etapa-i:
Costure subindo pelo lado esquerdo até o fim da marca
da casa. Entdo pressione o botdo de inversao.

Etapa-2:

Pressione o pedal de conirole. A magquina
automaticamente cosiura a barra e desce costurando ¢
lado direilo da casa.

Pare a maguina quando estiver diretaments em frente
ao ponto inicial.

Pressione o botdo de inversao.

Etapa-3:

Mantenha ¢ pedal de controle pressionado. A Maquina
faz a costura da barra, arremata os pontos e para
automaticamente guando a casa estiver lerminada.

Para fazer a casa seguinte, posicione ¢ tecido e pise no
pedal de controle.

Para fazer a casa seguinte em um tamanho diferente,
pressione a tecla de saida (g9 . A maquina costura
outra casa idéntica & primeira cada vez que vocé pisa
no padal de controle.

MOTA:
Para corlar a abertura da casa, consulle as Instrucbes
da pagina anterior. I
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Casa de cordao

Para fazer a casa de cordio, siga 0 mesmo
procedimento da casa de sensor; consulte as
instrugties das paginas 33.

Selecions o modslo B1.

Com a sapatilha de cassado autcmatico R levantada,
enganche o cordao de enchimento no dente atras da
sapatitha de cassado.
Traga as pontas do corddo em diregio a vocé por baixo
da sapatilha de caseada, ultrapassanda a extremidade
da frants.
Enganche as pontas do cordao de enchimanto nas
Garras na frente da sapatilha de caseado automatico R,
para manté-las esticadas.

1 Dente

2 (Garas

Ababe a agulha sobre a roupa onde deseja iniciar a
casa e abaixe a sapatilha,

Pressione o botdo Start/Stop ou © pedal de controle
para costurar a casa de botae,

Ambos os lados da casa e ambas as barras serao
costurados sobre o cordao. A maquina para
automaticamente ao terminar.

Remova o tecido da maguina & corte somante as linhas
de costura.

Puxs a ponta esquerda do cordao de enchimemto para
astica-lo,

Enfie a ponta do cordio em uma agutha de carzir,
passe-a para o lado avesso do tecido & corie-a

NOTAS:

Ajuste a largura do pomto de acordo com a grossura
do corddo utilizado,

Para cortar a abertura da casa, consulte as instrugbes
da pagina 33.

Ajustes manuais

Alterando a largura da casa

Pressione a tecla de ajusie e a janela de ajuste manual
sard aberta.

Fressions a tacla “+" para aumentar a largura da casa.
Pressions a tacla °=" para reduzir a largura da casa.
Pressione a tecla OK para registrar o ajuste.

Alterandoe a densidade do ponio da casa
Pressione a tecla "+" para diminuir a2 densidade dos
pontos da casa.

Prassione a tecla "-" para aumentar a densidade dos
pontes da casa.
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buracos.

Buracos grandes e pequenos podem ser remendados
rapida e facilmente com este ponto especial.
Selecione o modelo B15.

1. Cologue a sapatilha de caseado automatico R e
puxe o suporte de botdo totalmente para fora.

Para costurar

2. Pressione o pedal de conirole e cosiure para o
comprimento requerido 2, em seguida, pressione o
botao de inversdo. O comprimenio reguerido foi
determinado.
Pressione o pedal de controle até que a maguina
pare automaticamente.

2. Costure outra camada de cerzido sobre a primeira,

em angulo reto em relagio a esta.
/ lad ‘ NOTA: 1
oy GE O comprimento méximo do cerzido & de 2 em (3/4")
cm B E largura méxima, de 0,7 cm (1/4°).

= B T

Talfulline -
*-.mm_-_n

0.7 cm

Para fazer um cerzido do mesmo tamanho
Simplesmente pressione o pedal de controle para fazer

Restar for the same siza. outro cerzido do mesmo tamanho.
Differantsize - e n P?ra fazer o na:zidn seguinte com um tamanho
diferente, pressione a tecla de saida (8 -

Para ajustar a uniformidade dos pontos do cerzido:
% T i Vocé pode corrigir irregularidades do cerzido
(-} (+) % pressionando a tecla " ou "+,

Lig
— E = Se o canto esquerdo estiver mais baixo que o direito,
il W pressione a tecla para corrigi-o, e vice versa.
iy




Ponto de Trava
O ponto de trava é usado para reforgar bolsos, ganchos
@ presilhas de cinto, ﬂnd_a @ necessaria maior

ButtorihnlesiE)
- Tacking
Baw 10 length requined,
fhen press 7

|1i ilii ﬂ11 H* resisténcia.
Joma U B

i | E g'i ”| Selecione o modelo B16 e coloque a sapatitha de ponto

e aceti

W B 1 a8 inado F.

miE A A
i

Para costurar

Pressione o pedal de controle € costure para o
comprimento requerido e, em sequida, pressicne o
botde de inversdo. O comprimanto requerido fai
determinado.

i B .
E :: Q == ]
: E .::.;"' ]
5 = -
=
= NOTA:
ﬁ'f 1.5¢cm O comprimento maximo do reforgo é 1,5 cm (5/87).

Para fazer uma trava do mesmo tamanho
Para fazer uma trava do mesmo tamanho,
simplesmente pressione o pedal de controle até que a
Different size =i a magquina pare automaticamante.

Para costurar a frava seguinte em um tamanho
diferente, pressione a tecla LD

Restart for the same size.




Pontos em “V" (B17 e B18)

O ponto em "V é um pordo de trava em tangulo para
uso na borda de um ziper am "V & em bolsos laterals
das calgas para homeim.
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Hiija ajo]e]o] 5}

]

¥
0

Para costurar:

Cologue a roupa embaixe da sapatilha e abaixe a
agulha no ponto inicial da marca.

Costure o ponio alé que a maquina pare
automaticamenta.

[+]s]

lthés
O lIhds é usado para buracos de cinto etc.
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Selecione 0 modelo B19, B20 ou B21 e cologue a
sapatilha de ponto acetinado F.

Pressione o pedal de controle para cosfurar. A maguina
para automaticamente ao terminar.

Abra o ilhos com uma sovela, furador ou fesoura de
ponta.

Para corrigir o formato de um ilhos:

Se o lihds se abre, pressione a tecla “-".
Se o ilhds se sobrepde, pressione a tecla "+
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Costura com Agulha Dupla
Alguns dos pontos utilitarios e pontos decorativos
podem ser costurados com a agulha dupla.

/3\ ATENGAO:

Desligue o interruptor de energia antes de trocar a
agulha.

Use a agulha dupla incluida nos acessdrios padrio.

NOTA:

Ao costurar modelos com a agulha dupla, teste os
pontos primeiro antes de costurar.

Use a sapatilha de zig-zag A ou a sapatilha de ponio
acetinado F para costurar com agulha dupla.

Introduza o pinc de carretel adicional e o suporte de
carretel. Em seguida, coloque uma almofada de fefire e
um carretel.
Puxe ambas as linhas dos carreléis e passe-as alraves
dos ponios de passagem de linha 1 a &,
Cuide para que os dois fios de linha dos carretéis ndo
fiquem emaranhados,
NOTAS:
Certifique-se de que cada linha se desenrole dos
carretéis conforma ilustrado,
A passagem da linha dos pontos 1 a 5 é igual & da
agulha simples.

Deslize uma das linhas através do guia-linhas da barra
da agulha pela esquerda e a outra pela direita.
Enfie a linha nas agulhas da frente para tras.

NOTAS:

O enfiador automético de agulhas nfo pode ser usado
para a agulha dupla.

Ao mudar a diregio da costura, levante a agulha e
gire o tecido.

Selecione ¢ modelo e depois pressione a tecla da
agulha dupla.

Se o modelo selecicnado ndo for adequado para a
costura com agulha dupla, a tecla de agulha dupla serd
mostrada em cinza e sera desativada.

Depois da costura com agulha dupla, pressione a tecla
de duas agulhas e a mensagem de aviso aparecerz.
Prassione a tecla OK e subslitua a agulha dupla por
uma agulha unica.
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Pontos Decorativos
Os modelos nesta sec@o sao programéaveis e pode
tazer uma combinacéo de modelo.

Trabalho de retalhos e acolchoado (Q)
Meste grupo, existem 48 modelos de pontos para
trabalho de retalhos e acolchoado

NOTA: ‘
Os modelos Q1 a Q7 ndp sd0 programaveis.

Pentos Heirloom (H)

Este grupo possibilita pontos heirloom e ponios
cruzados para costura manual e decoracdo de
intariores.

Ponlos cruzados decorativos (S)

Os pontos neste grupo podem ser alongados aié 5
vezes, relativamente ao seu tamanho original, enguanto
a densidade do ponto continua a mesma.

Para alongar o ponto, pressione a tecla de ajuste para
abrir a janela de ajuste manual.

Pressione a tecla “+" para aumentar a proporgdo de
alongamento ou pressione a tecla “=* para diminuir.
Adensidade e largura do ponto também podem ser
alteradas.

Pressione a tecla O para registrar a proporgdo de
alongamento.

Pontos decorativos (D)

Alguns pontos utilitarios sdo incluidos como pontos
programaveis neste grupo. O nidmero ao lado da
imagem do ponto na tecla de ponto reto representa a
contagem de pontos de uma unidade programaval.

Pontos pitagrafos (P)

Ha 25 modelos de pontos de motivos sazonais e
desenhos engragados para enfeitar as roupas das
criangas.
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Cordaa

Use a sapatilha de corddo H para costurar em um ou
trés fios de cordao.

Fios de tricd, fios de bordads, linhas das rendas e 18
fina podem ser usades como cordao.

Coloque a sapatilha de cordao H.
Selecione o modelo 52 para trés fios de cordao.

NOTA:
QO modelo U2 {ponto de zig-zag triplo) também pode
ser usado.

Insira trés fios de cordan sob a mola na sapatilha.
Cerifique-se de que passa cada fio separadamenie
sob a mola.

1 Mola

Puxe 10 cm {4") dos fios sob a sapatilha & para ras.
Az aberiuras no inferior da sapatilha vEo manter o
corddo no fugar enquanto da pontos sobre o corddo.

Costure com cuidado sobre o cordio guiando os fios
paralela e uniformements.

Para um cordac de um tnico fio, introduza um fic na
abertura central da sapatilha.

Selecione o modelo U4 (ponto de zig-zag) & ajuste a
largura do ponto de acordo com a espessura do
cordio.
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Trabalho de Retalhos e Acolchoado (Q)

Meste grupo, existem 48 modelos de pontos para
trabalho de retalhos e acolchoado

Os modelos Q1 a Q7 na primeira pagina sdo pontos
especials para acolchoado, agrupados conjuntamente
para utilizar a op¢ao descida de avanco.

Atecla de descida de avanco é apresentada na janela
de selecao de modelgs, em lugar das teclas de
programagao.

Usar a barra de guia de acolchoados

A barra de guia de acolchoados é (il qguando costura
fileiras de costuras paralelas e com um espagamento
uniforme.

Dois tipos de barras de guia de acolchoados estao
incluldos nos acessoros padries, um para a sapatilha
de zig-zag e o outro para a sapatilha de avanco
uniforme.

Para colocar a barra de guia de acolchoados na
sapatilha de zig-zag:

Afrouxe o parafuso afrés do porfa-pé e infroduza a
barra de acolchoados no orificio do porta-pé.

Ajuste a barra de guia de acolchoados no espago
pretendido e volte a apertar o parafuso,

Costure as fileiras de pontos enguanto segue a fileira
de pontos anterior com a barra de guia de acolchoados.

Para colocar a barra de guia de acoicheados na
sapatilha de avanco uniforme:

Empurre a barra de acolchoados para baixe, para
dentro da abertura da tampa de plastico da sapatilha
de avango uniforme.

Deslogue a barra de guia de acolchoados no espacgo
pretendido.

Costure as fileiras de pontos enquanto segue a fileira
de pontos anterior com a barra de guia de acolchoados.
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Combinagoes de Modelos Programadas
Teclas de fungéo

1 Tecla de Programagao

Pressione esia lecla para programar combinacdes de
modelos. Quando pressionar esta tecla, as teclas de
cursor apagar, verificagio de memaria e salvar arquivo
serdo exibidas.

2 Teclas de cursor

Prassione as teclas de cursor para mover o curser para
direlta ou & esquerda. Pressione essas teclas para
selecionar um moedelo que sera apagado ou ajustado,

3 Tecla apagar
Prassiona esta fecla para apagar o madelo
selecionado.

4 Teclas de imagem espelhada
Pressione esta tecla para programar uma imagam
aspelhada do modelo selecionado.

5 Teclas de pagina
Pressione a tecla & para var a pagina anterior.
Prassions a tecla {3 para ver a pagina seguinte.

6 Tecla salvar arquivo
Pressions esta lecla para guardar as combinagbes de
modelos programadas.

7 Tecla de verificacio de memdria / Tecla comeagar
de novo

Pressions esta tecla para rever os modelos

programados.

Esta tecla val mudar para a tecla comegar de novo @
depois de iniciar a operagio da maguina.
Prassionando a tecla comegar de novo vocé podera
executar 0s modelos programados desde o principio.
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Programando o ponto de arremate automético

O ponto de arremate automatico = pode ser
programado no fim da combinagad de modelo.

Este ponto esta incluido em cada uma das paginas do
ponto programavel,

Pressione o ponto de arremate automatico depois de
programar a combinagio de modelo.

A méaguina costura os modelos e arremata os ponto no
flm da combinagao, parando automaticamente.

NOTA:

Se o cortadinhas automatico estiver ativado na
definicdo de modo de costura normal, a8 maguina
cortard as linhas depois do ponto de arremate
automatico (consultar a pagina 22},

Programando o Né Francés

Exemplo: Aumentar o espago entre NG Francés
Pressione a tecia de programacgio.

Selecione o modelo D13 (N6 Francés),

Selecione 0 modelo D1. Duas conlagens de ponto reto
serdo inseridas.

Seleclong o models D13,

Selacione o modelo D2. Trés contagens de ponto reto
serao inseridas.

Inicie a costura. A maguina costura os Nds Franceses
programados repetidamente.



Editando a combinag&o de modelo de pontos
Exemplo: Para programar a combinacéo de padroes
519, D&1 e a imagem espelhada de 519

1 Abra a pagina de ponto acetinado e
pressione a tecla de programacéo.
Selecione o0 modelo S16.

Abra a pagina 4 da pagina de ponto

8 Sj 8 3 l gj _.] decorativo. Selecione o modelo DE1.
¢ | fiz
'Ej]l = j d J —*Jl @4] Abra de novo a pagina de ponto
QJE i*_]fj HJ ; acetinado.
2DO0@OHOHPDD Pressione a tecla de imagem espelhada e
@@ ) 9 m selecione o modelo 519,
Editando a combinacéo de modelo de
pontos
Exemplo: Para substituir o modelo D61 do
exemplo acima pelo modelo D48

4 Pressiona a tecla de cursor para mover o
cursor sob o modelo D61,

fr'trﬂﬁ
IR JJ_])' _“

‘J J H ‘_] |l@ﬂ 5 Pra&ssinna;tecla apagar e o modelo D61
250D Aan
@@ » B &__

(3] 6 Abra a pagina 4 da pagina de ponto

' decorativo. Selecione 0 modelo D48,
O modelo D48 serd inserido antes do
cursor.

Dd:mﬂ“.' E

T TT0Y
JﬂLtJLL
gl+15)217]algl
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Salvando a combinacio de meodelo

Pressionando a tecla de salvar @ val abrir a janela
de salvar arquivos que permite salvar a combinacéo de
modelo programada como um fichario

Para abrir o fichario salvo, presslone a tecla de abrir
arguivo.

NOTA:
Consuliar as paginas 86, 87 para instrugbes |
detalhadas. :I
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Monogramas
Vocé pode combinar lefras e simbolos para fazer
monoDgramas.

1 Tecla de Fonte

Pressionando esta tecla abre a janela de selegio de
fonte. Pode selecionar uma das rés fontes e marcas de
simboios.

2 Tecla de maiGsculas / minGsculas
Vocé pode selecionar lefras maidsculas ou mindsculas
pressionando esta tecla.

3 Tecla de tamanho de letra

Quando for pressionada esta tecla, o tamanho da lefra
sera alterado para aproximadamente 2/3 da letra de
tamanho total. Se vocé pressiona-la outra vez, a letra
voltara ao tamanho original,

4 Tecla de verificacio de memoéria

Quando for pressionada a tecla verificagdo de memdria
(M) seré exibida a combinagéo de modelos inteira,
Apos iniciar a operac@o da magquina, esta tecla mudara
para a tecla comegar de novo (B).

5 Tecla salvar arquive
Pode salvar o monograma como fexto ou como fichario,

& Teclas de cursor

Estas teclas servem para editar o seu monograma,
Pressione a tecla de seta esguerda para mover o
cursor para a esquerda.

Pressione a tecla de seta direita para movar o cursor
para a direita.

7 Tecla apagar
Prassione esta tecla para apagar o caracler ou simbolo
em baixo do gual se encontra o cursor.

8 Tecias de pagina

Pressione a tecla J=B para ver a pagina anterior.
Pressione a tecla =B para ver a pagina seguinte.
Az marcas de pontuagio e os diacriticos estao
disponiveis nas paginas subseqlentes.
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Programando um monograma
Simplesmente infroduza os caracteres para programar
um maonocgrama.

Exemplo: “ ) |Café" em Block style

1 Pressione a tecla fonte e selecione os simbolos.

Selecione ® b I"

2 Pressione a tecla fonte e selecione estilo Block siyle.
Pressione a tecla de tamanho de letra para
selecionar as letras em tamanho pegqueno.

Introduza “C".

3 Pressione a tecla de mailsculas / mindsculas para
escolher mindsculas,
Pressione a tecla de tamanho da letra para
selecionar as letras no tamanho criginal.
Introduza “a” e “f",

4 Pressione a tecla de pagina seguinte duas vezes.
Introduza “&"

NOTA:
Insira um espago depois de um simbolo, se um
simbolo e caracter se sobrepuseram.

Editando o monograma
Exemplo: para substituir * » |" do exemplo acima por

ﬂ ;

5 Pressione a lecla de cursor esquerda para mover o
cursorsobo® p|”

d

6 Pressione atecla apagare® ) " sera apagado.

7 Prassione a tecla fonie & selecione os simbolos.
Introduza * ¢ |" e sera inserido antes de “C".

Salvando o monograma

Prassionando a tecla de salvar arquivo @ vai abrir a
janela de salvar arquivos que permite salvar o
MoNograma Como Um anguivo.

Para abrir o fichario salvo, pressione a tecla de abrir
arquivo.

NOTA:
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. Aplicacéao de Costura
e - " deﬂ = L i A aplicac@o de costura é uma caracteristica Unica que

[ S

1183 rt apresenta 12 aplicaces de costura dteis.
= 1 i I
S 3 Quando vocé pressiona a tecla de aplicagio de
Zpper  Csteing - Pedtng Awmn costura, podera escolher o ponto correto e seu ajuste
e s 1 correto para a sua aplicagao de costura.
=8 z bl | Amaquina serd automaticamente ajustada para o
T 2 4 projeto selecionado.
Tacking Appigue  Patchwork  Cuiling b
BB cas || my e g Hé 12 aplicagfes que vocé pode escolher no menu.
ool G ] e . 1 Costura 2 Bainhas estreitas
ST e Ir 1 3 Bainha Invisivel 4 Bainhas de Rolinho
L L 5 Costura de Ziper 6 Franzido
7 Alinhavo 8 Pregar Boides
9 Ponto de trava 10 Aplique
11 Patchwork 12 Acolchoado
NOTA: '

Mo pressione a lecla de aplicagdo de costura durante
a programagao de combinagao de modelo, de outra
forma a combinagdo de modelo programada sera
apagada.
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Anexar sapatilha de bainhas de rolinho 0.

Dobre a borda do tecide duas vezes para formar uma
bainha, 0.3 cm {1/87) de largura & 5 cm {27) de
comprimanto @ pressions.

Cologue o tecido alinhando a borda da bainha com a
guia da sapatilha.

Baixe a sapaliiha e costure varios pontos lentamenie
enquants puxa as linhas para ajudar na costura.

Pare a méquina e baixe a agulha até entrar no tecido.
Levante a sapaiilha e Introduza a parte dobrada do
tecido na ondulagéo da sapatilha.

Baixe a sapatilha e, em seguida, costure lavantando a
bordo do tecido para que avance na ondulagio suave e
uniformemeanie.

5
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Pregar Ziper
Esta segdo apresenta 2 opgBes para costura de ziper,
umna para ziper encoberto e outra para ziper oculto.

Costura de ziper encoberto
Pressione o ziper encoberto e a janela de costura do
ziper vai abrir.

(A} Para costurar o lado esquerdo do ziper, cologue
a sapatilha de ziper E com o pino do lado direito.

(B) Para costurar o lado direito do ziper, cologue a
sapatilha de ziper E com o pino do lado
esquerdo.

Preparacdo do tecido
Acrescente 1 cm (3/8") ao tamanho do ziper.
Este & o tamanho da abertura total.

Junte os lados direitos dos tecidos e costure até o fim
da abertura com uma margem de costura de 2 cm
{(13M186").

Faga pontos reversos para fixar a costura.

Aumente manualmente o comprimento do ponto para
5,0 e glinhave a abertura do zlper com a tenséo da
linha afrouxada.

Para costurar

1. Dobre para trés a margem de costura esquerda. Vire
a margem de costura direita para baixo para formar
uma dobra de 0,2 a 0,3 cm (1/8%). Posicione os
dentes do ziper junto & dobra e fixe-o no lugar com
alfinetes.
Ajuste o comprimento do ponto e a tenséo da linha
de volta para o paramelro predefinido.



2. Coloque a sapatilha de ziper E com o pine do lado
direito. Baixe a sapatilha sobre o lado de cima na
extremidade inferior do ziper, de maneira que a
aguiha perfure o tecido junto & dobra e também a fita
do ziper. Costure ao longeo do ziper, guiando os
dentes do ziper ao longo da borda inferior da
sapatilha.

3. Costure alravés de todas as camadas junto a dobra,
Pare 5 cm (27) antes que a sapatilha de ziper E atinja
o deslizador na fita do ziper.
Baixe a agulha até entrar ligeiramente no lecido.
Levante a sapatilha e abra o ziper. Baixe a sapatilha
e faga o resto da costura.

4. Feche o ziper e abra o tecido, achatando-o, com o
lado direito do tecido para cima. Alinhave o tecido
abarto a fita do ziper.

5. Mova a sapatilha de ziper E para o pino esquerdo.
Faca pontos reversos de um lado a outro do fim da
abertura até 1 cm (3/87).

Costure através do lecido e da fita do ziper, guiando
os dentes do ziper ao longo da borda inferior da
sapatilha.

Fare cerca de 5 cm (27) da ponta superior do ziper.
Abaixe a aguiha até entrar no tecido, levante a
sapatilha, remova o alinhavo & abra o ziper.

6. Abaixe a sapatilha e faga o restante da costura,
certificando-se de que a dobra esta uniforme.
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Costura de ziper oculio

NOTA:

Mecessita da sapatilha do ziper cculto opcional
{ndmero de peca 200-333-001), disponivel de
fornecedores Janoma,

Fressione o icone de ziper oculio e a janela apresenta
as teclas do lcone passo a passo.

Prassione cada teda do icone & medida que procede
pelo processo de costura e a magquina vai
automaticamente configurar cada passo de cosiurae a
sapatilha necessaria aparecera na tela.

Reparacio do tecido

Forneca um ziper oculio de 2 cm (3/4) maior gque o
tamanho de abertura.

Coloque a sapatilha de zig-zag A. Junte os lados
direitos dos tecidos e costure até ao fim da abertura
com uma margem de costura de 2 cm (13/67).
Pressione o bot@o de inversdo para fixar as costuras.
Pressione a tecla do icone de alinhavos e alinhave a
abertura 0.3 com (1/8") dentro da linha de costura.

FPosiciona os dentes direltos do ziper junto & dobra e
fixe-0 no lugar com alfinetes.

Dobre a margem de costura esquerda. Abra o zipet e
coloque-o na margem de cosiura direita com o lado de
tras para cima,



Para costurar

1 Pressiona a tecla do icona de denies direitos e
cologue a sapatitha de ziper oculto {ifem cpcional).
Levante os dentes de ziper & direita & baixe a
sapatilha de manesira para qua a aberiura esquarda
da sapatilha alcance os dentes do ziper.
Costure atraves da fita de ziper e do tecido até ao
fim da abertura. Inverta os pontes para fixar a
costura.

2 Pressione a tecla do icone da fita de costura.
Levante a sapatilha e abra o ziper. Mova a sapatilha
de ziper E para o lado esquerdo do pino.

Vire e dobra a costura para a direita. Costure ao
longo da extramidade da fita do ziper esguerdo e
invaria os pontos 2 cm (3/47) antes da borda do
ziper.

3 Pressione a segunda tecla do icone da fita de
costura. Levante a sapatilha e recologue-a no lado
diraito do pine.

Vire e dobre a costura para a esquerda. Costure ao
longo da extremidade da fita do ziper esquerdo e
inverta os pontos 2 cm (3/47) antes da borda do
zipar.

4 Pressione a parte esguerda da tecla do icone de
dentes. Levante a sapatilha e substitua-a pela
sapatilha de ziper oculio.

Hemova o alinhavo e abra o ziper completamenta.
Levante os dentes de ziper a esguerda e baixe a
sapatilha de maneira a que a abertura direita da
sapatilha alcance os dentes do ziper.

Costure atraves da fita de ziper & do tecido até ao
fim da abertura. Inverta os pontos para fixar a
costura.

& Daeslize o batente para cima em 0.3 cm abaixo do fim
da abertura e aperte o batente com um alicate.
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Pregar botdes

Uze a sapaiitha de pregar botbes T e reduza a pressao
da sapatilha.

Ao colocar um botdo num tecido grosso, & preciso fazer
uma canela utilizando o calcador.

O transporiador vai baixar automaticamente ao
selecionar a secdo de pregar botdes.

Coloque a sapatilha de pregar botGes T (consultar a
pagina 17) e cologue o disco de pressdo do pé
calcadar em “2°,

Coloque um bolde no tecido e baixe a agutha para a
abertura esquerda no botfo, girando o volante com a
sua man.

Baixe a sapalilha para fixar o botBo no lugar, alinhando
a diregao do botio.

Levante a agutha girando o volante até a barra da
agulha virar para a direita.

Pressione a tecia de “+" ou “—" para que a agutha entre
no buraco direito do botao,

Baixe a agulha para o tecido e empurre o calcador de
botdo entre o botéo e o tecido.

Inicie a magquina para costurar até parar
automaticamente.

Remova o tecido da maauina.

Puxe a linha da agulha na exiremidade da costura para
trazer linha da bobina para o lado direito do tecido.

Puxe ambas as linhas enfre o botao e o tecido.

Encha as linhas para formar uma canela e ate-as
conjuntamente.
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Franzido
Além do ponto franzido regular, esta seco ofereca-lhe
um ponto especial para reduzir mangas.

Reduzir manga (Diminuicdo de bainha)

Costure um par de linhas, 1/8” (3 mm) separadamente,
a0 longo da extremidade superior da manga. Puxe as
linhas da agulha para contrair o topo da manga com
cuidado, corraspondendo-0 com o tamanha de cava.
Cerifique-se de gue ndo faz dobras no topo da manga.

Alinhavo

Coloque a sapatilha de ponto acetinado F ou a
sapsatilha de cerzido P-2.

Quando o alinhavo esta selecionadao, o transportador
vai abaixar avtomaticaments,

Para costurar
Fixe o tecido esticado e pressicne o pedal de controle.
A maquina da um ponio e para automaticamente.

Deslize o tecido para tras para o ponto seguints.



Patchwork

Patchwork At o § 1

Straight Stitch 0 |

oo e e e %& __JE Patchwork
v

Ha 3 pontos para costurar patchwork nesta secdo.

O comprimento de ponto padréo & 1,8 mm, ideal para
pecas de retalho, mas pode ajustar o comprimento do
ponto pressionando a tecla "+" ou *=".

Locking Stitch

Straight Stitch Lock-g-Meic

Coloque a sapatilha de 1/4” O, que ajuda a manter uma
margem de coslura de 1/4” (6 mm).

Coloque 2 pecas de tecido com os lados direitos juntos.
Coloque as pecas de retalho sob a mola para que a
extremidade do tecido corresponda a guia no pé
calcador.

Pode costurar pegas de retalho no angulo pretendido
sem marcacao, utilizando a escala de dngulos na placa
da agulha.
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Acolchoado

Ponto “Clasp”

Pode fivar varizs camadas de tecido utilizande o ponto
“clasp”.

Coloque a sapatilha de ponto acatinado F.

A maquina para automaticamente apos costurar um
ciclo do ponto.

Acolchoado livre
Cologue a sapatilha de cerzir P-2 (consultar a pagina 17).

Para costurar

Abaixe a sapatilha e entio guie o tecido com as macs
para costurar ao longo do modelo marcado sobre o
tecido.



Menu Rapido (Referéncia Rapida)

Ajanela de menu rapido demonstra a lista de tipos de
pontos por categoria, a partir dos quais pode
selecionar, o ponto pretendido répida e faciimente.
Pressione uma das 9 listas e a janela de selegéo de
ponto da categoria selecionada abrird,

NOTA: '
Nio pressione a tecla de menu rapido durante a
programacac de combinagdo de modelo, de outra
forma a combinacdo de modelo programada seré
apagada.
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Corrigindo Modelos de Pontos Deformados

Os resultados de costura dos modelos de pontos
elasticos podem variar conforme as condigoes de
costura, como a velocidade de costura, o tipo de tecida,
o nimero de camadas efc.

Sempre faca uma costura de teste em um retalho do
tecido que deseja usar.

Se 0s modelos de pontos decorativos, nimeros ou
ponto de casa manual estiverem deformados, corrija-os
com o disco equilibrador de avango.

NOTA:
Ma costura normal, ajuste o disco equilibrador de
avango para a posicio neutra, isto &, a entrada do
disco fica centralizada na marca de ajusle padrédo.
Modelo de pontos decorativos eldsticos
Se 0 modelo estiver comprimido, gire ¢ disco na
diregdo "+".
Se o modelo esliver esticado, gire o disco na direcéo

B

Letras e nimeros

Se ¢ modelo estiver comprimido, gire o disco na
direggio “+".

Se o modelo estiver esticado, gire o disco na direcéo

oW

Equilibrio dos pontos da casa automatica

O equilibric dos pontos das fileiras direita e esquerds
da casa autcmatica pode variar conforme as condigbes
de costura. Se os pontes ndo estiverem equilibrados,
corrija a iregularidade com o disco equilibrador de
avango.

Se a fileira direita estiver mais densa, rode o disco na
direcao de “+".

Se a fileira esquerda estiver mais densa, gire o disco
na direcio *-".

NOTA:
Wolte a colocar o disco equilibrador de avango na sua
posicao neutra ao terminar a cosfura,
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MODO DE BORDADO
Bastidores

Bastidor-ST:

Este é o tamanho padraoe de bastidor, com uma area de
bordadao de 12,6 cm (5 por 11 cm (4 -3/8") para bordar
o5 desenhos predafinidos.

1 Aro externo
2 Arpinlerno
3 Botdo de fixagio
4 Parafuso de aperto do bastidor
5 (Gabarito
Gabarito para Bastidor-ST

& [Indica os limites de bordado para desenhos
pradefinidos, Desenhos de Cartdes PC Mos., 1001
e acima

7 Ponto de Iniclo para desenhos predefinidos

Panto inicial pars monograma no sentido horizontal

g Ponto inicial para monograma no sentido vertical

o

Bastidor-SG:

Este & o bastidor de tamanho grande, com uma area de

bordado de 20 cm (87) por 20 cm {8 1/2") para bordar

desenhos de tamanho grande e desenhos combinados.
1 Aro exlerno

Aro interng

Botdo de fixacdo

Parafuso de aperio do bastidor

Gabarito

th & W M

Gabarite para Bastidor SQ
& Ponto de inicio para desenhos predefinidos
7 Recories para posicionamento do gabariio

NOTA: " |
Os quatro recorles do gabarito ndo correspondem a |
linhas de referéncia.




Entretelas
Para obter a melhor qualidade de bordado, &
importante usar enfretelas para tecido,

Uso:

Aentretela deve ser aplicada do lado avesso do
tecido.

Pode ser preciso aplicar mais de uma camada.

Para tecidos firmes, vocé pode colocar um papel fino
embaixo do tecido.

Deveram ser utilizadas entretelas ndo adesivas ag
bardar tecidos que nAo podem sar passados a farro cu
em partes dificeis de passar.

Corte a entretela maior do que o aro e coloqua na
bastidor de forma que a pega inteira seja fixada pelo
bastidor, impedindo que o tecido fique frouxo.

Colocar o suporie

Cologue o lado avesso do iecide junto ao lade brilhante
do supurte. Dobre um canto da eniretela e fixe - a com
o ferro de passar.

Dobre um cante da entretela, para facilitar a remogéo
do excesso apds a costura.
As temperaturas do ferro de passar variam conferme o |

Tukikangastyypit tipo de suparte adesivo. -
| Tipa Uso Propriedade
.' Rasgar Tecidos comuns estaveis Feitos de uma fibra que se rasga faciimente.
Fixado a farro  Malhas e todos os tipos de tecidos instaveis Tipo de adesivo a ser colocade com um ferm,
Cortar Malhas e todos os tipos de tecidos instaveis Tecldos ndao comuns que ndo se rasgam.
Sollvel em Crnamento ou bordado do lado Direilo de tecidos como Uma pelicula fina que dissolve na agua,
agua toalhas para evitar algas a sair do bordado.
Colante Fixar um pedago de tecido ou trabalho que nio pode ser Papel colante
fixo no Veludo de bastidor @ outros tecidos suaves gue
serlam marcados permanentemeante pelo bastidor.

Presséo do Pé Calcador
Coloque o disco de pressdo do pé calcador em "2",

Aguihas

Use a agulha de ponta azul {para tecidos finos a
medios) ou a agulha de ponta varmelha (para tecidos
medios a pesados)




Colocando o Tecido no Bastidor

Marque as Linhas Gentrals do lado direlio do tecido
com giz de alfaiate.

1 Tecldo

2 Linhas Centrais

: / Afrouxe o parafuso de aperto do bastidor no aro
z/ i axiarno.
R e el Cologue o aro inftemo e o gabarito sobre o tecido,

fazendo coincidir as linhas centrais.
3 Parafuso de aperto do bastidor
4 Arointerno
5 Gabarlto
6 Aro externo

NOTAS: ;
An colocar o tecido no bastidor, cologue o aro extemno |
sobre uma supericie plana.

Para tecidos finos e elasticos, use uma enfretela
adesivo (do tipo fixade a ferro) no lado avesso do |
lecidao. |
Pode ser preciso aplicar mais de uma camada. |

Empurre-os para dentro do aro externo.

Aperte o parafuso do aro externo para esticar o tecido.
Certifique-se de que o tecido estd esticado como um
tambor no bastidor.

Remova o gabarito.

G4
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Colocando o Brago do Carre do Bordado
Ligue o interruptor de energia e levante o pé calcador.,
Pressione & segure a alavanca para libertar o carrc;, e

vire o brago do carro até estar completamente estendido.
Liberte a alavanca para libertar o carro,

Pressione a tecla de modo de bordado.
Alels de fogue vai apresantar uma mensagem de aviso,

Fressione a tecla OK.

C carro desloca-se para a posicio para definir o bastidor,

NOTA:

Certifique-se de que o brago do carro esté na posigéo
de estendido antes de pressionar a tecla de modo de
bordado.

/A ATENGAO:

Mao empurrs ou sleve o carre logo que esteja definido
para a posicac estendida, de forma a evitar qus se
danifique.
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Instalando o Bastidor na Maquina
Gire o botao de fixagao de forma que figue paralelo
com a placa de metal e pouse o bastidor sobre o carro,

instale o bastidor encaixando os pinos nos orificios do
CaIro.

1 Bolag de Fixacio

2 QOrificios do Carro

3 Finos

Rode o botdo de fixacdo no sentide dos ponteiros do
relagio para fixar o bastidor.

Mao cologue o bastidor a ndo ser gue o braco de carr
esteja na posico de definigio.

Sempre deixe espago livre suficiente para o carro de
hordado atras de sua maguina antes de comecar a |
bordar.

Munca tente mover o carro manualmente e nem togue
o masmo guando estiver em movimento.
Certifique-se de retomar o carro a posicio de
armazenagem antes de desligar o Interruptor de
energia.

Porta-inhas
Para evitar costurar sobre a linha da agulha, coloque a
ponta da linha no porta-linhas.

Passe a linha da agulha através do orificio da sapatilha
de bordado e puxe-a para cima até o porta-linhas.
Pandure a linha no poria-linhas da frente para tréas.



Please remove hoop.
Carriage will now mave i home poaition.

Soltando o Bastidor do Carro

Prassione a tecla de retorno de carro.
Adela de toque vai apresentar a mensagem de aviso.

Remova a agulha do encaixe.
Fressions a tecla OK e o carro se deslocara para a
posicio de armazenagam.

Atela de toque vai apresentar ¢ modo de costura
narmal,

Relraia o cano na posicae de armazenagem.

/1% ATENCAO:
[ ia o carre com o bastidor colocado.




Selecéo de Modo

Fressione a tecla de modo de bordado para entrar no
modo de bordado. As 5 categorias seguintes esido
disponiveis no modo de bordado:

Pressione a tecla de proxima pagina > para
visualizar a pagina seguinte.

Pressione a tecla de pagina anierior =} para
visualizar a pagina anterior.

1 Desenhos predefinidos

Atela de toque mostra a jahela de desenhos
predefinidos guando a tecla de nodo de bordado e
pressionada.

A Memory Craft 11000 fornece 122 desenhos de
bordado predefinidos prontos para bordar.

2  Monogramas

Fressione a tecla de monogramas para abrir a janela
de monogramas. Pode costurar monogramas em 12
tipos de fontes diferentes, juntamente com desenhos e
modelos de pontos similares & costura normal
{consultar a pagina 72).

2 Desenhos de Cartbes PC

Pressione a tecla de desenho PC para executar os
desenhos dos Desenhos de Cartdes PC (itens
opcionais).

4  Menu de desenho répido (Referéncla Répida)
Pode selecionar o desenho de bordado pretendido a
partir das listas de desenho categorizadas.

5 Edigio
Na janela de edicdo vocé pode modificar e combinar
modelos para criar dasenhos otiginais.
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Desenhos Predefinidos

Pressione a tecla de desenho Predsfinido.
Prassione a tecla de selegio de modelos para
selecionar o modslo desajado,
Alela “Preparado para Coslurar” aparecera.
Aluste a posicio do bastidor com as teclas de
deslocamento de modo que a posicio de descida da
aguiha fiqgue bem em cima do centro das linhas de
referéncia do tecido.

1 Teclas de deslocamento

2 PosicBo de descida da agulha

3 Linhas Centrais

1 Tecla de saida
Fressione esta tecla para voltar & jansla de selegio de
modelos.

2  Tecla de pré visualizagdo de ponto
Pressione esta tecla para apresentar a imagam por
pornitos do desenho selecionado.

3 Tecla de Cor/segdo

Pressions esla tecla para mostrar 2 imagem completa
do desenho selecionado ou imagem parcial de cada
se¢io de cor

Para visuallzar a se¢io de cor seguinte, pressions a
tecla de pagina sequinte L. Pressione a tecla de
pagina anterior [<Ji para visualizar a segdo de cor
anterior.

A maguina vai parar de bordar automaticameante (e
cortar as linhas automaticaments se o corta linhas
estiver ativo) quando uma das partas do desenho de
bordado estiver finalizada.

Muda a linha a recomece a bordar.

Costurar a cor / se¢io especifica saltando. Vocd pods
costurar apenas as segies de cor especificas do
desenho pressionando a tecla de pagina seguinte =By
até a secio desejada ser apresentada.
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1 Teclade Tracado

"Viooé pode verificar o tamanhe da 4rea de bordado

pressionando esla tecla. O carro traga o contorno do
modelo de bordado selecionado, sem dar pontos.
O carro retoma & posicdo Inicial apds o ragado.

2  Teclas de avanco / refrocesso de ponios

Ag iniclar-se a execucgho do bordado, a tela indica a
contagem de pontos atual. As teclas de Deslocamento
desaparecerdo e as feclas de avanco /refrocesso de
pontos serfo mostradas em seu lugar. Vocé pode usar
essas teclas para mover o bastidor para o local onde a
linha se partiu ou acabou.

Pressione a tecla para mover o bastidor de volta a um
ponto de bordado anterior. O bastidor se movera 10
pontos para tras cada vez que esta tecla for
pressionada.

Pressione a tecla “+" para mover o bastidor para a
frente. O bastidor se moverd 10 pontos para a frente
cada vez que esta tecla for pressionada.

3  Tecla de Deslocamento / Avanco e Retrocesso
de Pontos

Fressione esta tecla para passar das teclas de

deslocamento para as teclas de avango e retrocesso de

pontos e vice versa.

4  Tecla de gjuste de tenséo

Ao pressionar esta tecla a janela de tensao da linha
abrird. Vocé pode ajustar a tensad avtomatica da linha
nivelando ao pressionar a tecla “+" or "-". Pressione a
tecla de padréo ((2ip para retornar a definicéo de
tensdo para o pardmetro predefinido.

Informagbes da Tela
Além da imagem de desenho, o tempo de bordado
aproximado
em minutos, nimero de cores, tamanho do desenho e
o bastidor
que deverdo ser usados para o desenho selecionado
sag mostrados.

1 Tempo de bordado em minutos

2 Nimero de cores

3 Contagem de pontos atual do desenho

4 Tamanho do desenho
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Comegando a Execugao do Bordado

Pressione a tecla de Selecio de Modelos para
selecionar o modelo dessjado.

Baixe o pé calcador.
Pressione o bolao Start/Siop e dé 5 a 6 pontos.

Pressione o botdo Start/Stop outra vez para parar a
maguina.

Levante o pe calcador, corte a linha solta junto ao
comego do ponto inicial @ abaixe o pé calcador,
1 Linha solta

Pressione o botdo Start/Stop para comegar a bordar
outra vez.

A maquina vai parar (e cortar as linhas
automaticamente se o corta-linhas estiver ativo)
quando a primeira se¢do da primeira cor estiver
finalizada.

Mude & linha e borde a segao seguinte.

Resultados do bordado
O modelo de bardade € executado contra as linhas
centrais do tecido conforme ilustrado.

2 Linhas Centrais do Tecido

NOTA:
A posicic do modelo de bordado contra as linhas
centrais & indicada nas folhas de gabarito.
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Monogramas
Prassione a tecla de monogramas para abrir a janela
de monogramas.

Ma janela de monogramas, vocé pode programar
palavras pressionando as teclas do alfabeto
diretamente.
Depois de pressionada uma tecla do alfabeto, aletra é
memorizada e o cursor se move para a direita,

1 Cursor

MOTA:
Use o bastidor predefinido ST para monograma.

Selecéo da fonte
Wocé pode mudar o tipo de fonte para monogramas
pressionando a tecla de fonte.
A janela de selecéo de fonie se abrird.

2 Teclade Fonte

Para selecionar a fonte desejada, pressione uma das
sequintes opcoes:
1 Fonte gética
Fonte script
Fonte cheltenham
Fonte Hollowblock (apenas mailsculas)
Fonte Bauhaus
Fonte Galant
Fonte Typist
Fonte Brush
Fonte First grade
Fonte Jupiter (apenas mailsculas)
11 2-Letras
12  3-Letras
13 Modelos de desanhos
14 Modelos de costura normal (modelos similares a
pontos normais)

[ == R = I I



S P e e e 1  Tecla de Cursor
SGotnictTi3) o (ST 26 ] G Pressione estas teclas para mover o cursor para a
eaquerda ou a direita.

=

2 Tecla apagar

A i, B C i D E ] F J G; Hi Frassione esta lecla para apagar o caracisr em cima
|| J] K] L] M| N] O] P}| **™

W | . o P ST R S ¢ PR L _....d:

QOIRISITIU|lVIW| Xi| 8 Tclasdepigina B
e A o iy == = Pressione estas teclas para visualizar a pagina

Y I Z Saell L5 : & Q Fi j seguinte ou a pagina antarior. As letras com
_________ A — RS vl el e ] i il e

|

acentuagdo surcpeia estdo disponiveis na prdxima
pagina,
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L
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;Du
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4  Tecla salvar arquivo

Prassionando esta tecla abre a jansla e salva o fichario
e permite salvar o texto ou 0 Monograma como um
arguivo.

5  Tecla de posigdo das letras
1 2 3 Pressionando esta tecla vai selecionar a posicao
I : horizontal ou vertical alternadaments.

& Tecl de tamanho de letra

Pode selecionar os saguintes trés lamanhos de lera
pressionando esta tecla:

L {Grande): 30 mm

| M {Madio): 20 mm

S (Pequena): 10 mm

7 Tecla de maidsculas / mindsculas
Prossionando ests tecla aliera o tamanho da letra,
mailsculas ou mindsculas,

8 Tecla OK
Ao pressionar isto confirma a sua entrada e abre a tela
“Preparado para Costurar”.
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Programando um monograma
Exemplo: Programando "R&B" na fonte de estilo Gético.

1. Pressione a tecla de tamanho de letra (&) para
selecionar famanho grande

2. Introduza "R, o cursor se move para a direita e “R" e
automaticamente memorizada.

3. Pressione a tecla de tamanho de letra (“v,) para
selecionar tamanho medio.

4. Introduza “&", o cursor se move para a direfta e “&" e
automaticamente memaorizada.

5. Pressione a tecla de tamanho de letra @ para
seleclonar tamanho grande.

6. Introduza “B", o cursor se move para a direfta e “B" @
automaticamente memorizada.

7. Pressione a tecla OK.

8. Atela mudara para a tela de "Preparado para
bordar”.

9. Pressione o botao liga / desliga para comegar a
bordar o monograma. A maquina parard
automaticamente depois do bordado estar terminado.

NOTA:

Use as teclas de deslocamento para ajustar a posicao|
do bastidor fazendo-a coincidir com as linhas de |
referéncia. f
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Posicionamento do monograma

Pode selecionar um dos 3 posicionamentos para
monagrama: esquerda jusiificado, centro jusiificado e
direito justificado.

1  Esquerda Justificado

Pressione a tecla ("} para comegar a bordar a partir
da linha de referéncia da margem esquerda do
gabarito.

2 Centro Justificado
Pressione a tecla  “&") para bordar no centro do
bastidar.

3 Direito Justificado
Pressione a tecla [ ”,!, } para bordar a partir da linha de
referéncia da margem direita do gabarito.

Mudanga de cor
\océ pede bordar um monograma multicolorido
mudando a cor da linha para cada letra pressionando a
tecla de Mudanga de Cor antes de bordar.
A maquina para automaticamente apos bordar cada
letra.
Mude a linha para a cor seguinte e inicie a costura
novamerite,

1 Tecla de mudanca de cor
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Monograma de 2 Letras
Exemplo: 2-Letras em um octégono

Fressione a tecla de fonte.
Selecione 2 lefras.
Selecione o ocldgono.

Introduza "A".
Introduza “B°.

Pressione a tecla OK e a tela mudara para a tela de
"Preparado para Bordar.”.

Fressione o botao Start/Stop para comecar a bordar.
Améguina péara automaticamente quando o monograma
estiver terminado.

NOTAS:

O monograma de 3 letras serd bordado da mesma
forma gue o monograma de 2 letras.

A posicéo iniclal para o monograma de 2 letras e de 3
letras & no centro do bastidor




Editando um monograma
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Apagando um caracter
Introduza “M", "A", “R" e “T".

Pressions a tecla do cursor para mover o cursor sob "R”

p‘f] ART para apagar.

Pressione a tecla apagar & a letra "R sera apagada.

Inserindo um caracter

Pressione a tecla do cursor para mover o cursor sob
u:Aﬂ-

introduza “E".
Aletra *E" sera inserida antes de “A"
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Monograma em arco
Vocé pode executar um monograma em um arco
curvado para cima ou curvado para baixo.

Introduza os caracteres e pressione a tecla OK.

Atela "Preparada para Bordar" aparecera. Pressione a
tecla de centro justificado e pressione a tecla de edicdo
(%) para entrar no modo de edicéo.

Pressione a tecla do arco para abrir a janela de layout
do arco.

1 Tecla de seta para cima
Pressione esta tecla para executar um arco curvado
para baixo.

2 Tecla de seta para baixo
Pressione esta tecla para executar um arco curvado
para cima.

2 Teclade seta de cabeca dupla para fora
Pressione esta tecla para alargar um arco.

4 Tecla de seta de cabega dupla para dentro
Prassione esta tecla para diminuir um arco.



i)

Pressione a tecla de seta para baixo para executar um
arco curvado para cima.

Cada vez que vocé pressionar a tecla de seta, o arco
ficara mais profundo.

Pressionando a tecla da seta na diregdo oposta voce
torna o arco mais raso.

BT S —
A curvatura mudara ac ser pressionada a tecla de
sela para baixo ou para cima, mas ¢ comprimento do
arco permanecera o mesmo.

Prassione a tecla de seta de cabeca dupla para ajustar
o tamanho do arce,

Deslogue o arco para a posigao pretendida
pressionando as teclas de posicionamento ou
arrastando o arco com a ponta do seu dedo.

Depois de escolher o formato do arco, pressione a tecla
OK na janela da layout do arco para aplicar as
definigtes.

Pressions a fecla OK na janela de edigc3o e o desenho
sera mostrado na tela “Pronto para Bordar”.
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Modo de Edicio
Mo modo de edic8o, vocé pode editar e combinar
desenhos para criar 0 seu desenho original.

Pressione a tecla de modo de edicao para abrir a janela
de edigdo.

Selecicnando o bastidor
E preciso selecionar o bastidor adequado antes de
editar os desenhos.

Pressione a tecla de selegio de bastidor e a janela de
selecéo de bastidor se abrird.

Selecione o um dos seguintes bastidores e pressione a
tecla OK.

- Bastidor ST: 126 mm por 110 mm

- Bastidor SQ: 200 mm por 200 mm

- Bastidor FA: 50 mm por 50 mm (item opcional)

- Bastidor MA: 200 mm por 280 mm (item opcional)

A janela de edic&o abrird no tamanho de bastidor
selecionado.

Abrir o= desenhos de bordado

Pode abrir os desenhos predefinidos, o monograma e
desenhos dos cartdes opcionals PC-Card, unidades de
CD-ROM e teclas de memdria USB na janela de
edicao.

Para importar modelos de desenhos para a janela de
adicio, selecione o modelo desejado na janela de
selegdo de modelos.

Atela voltara & janela de edig@o com o modelo
selecionado exibido na mesma.
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Selecionando o modelo a ser editado

Para selecionar o padro a editar, pressione a imagem
de modelo na jansla de selecio.

O modelo selecionado sera cercado por uma moldura.

Movendo um modelo

Fara mover o modelo de bordado na janela de edigio,
pressions e arraste o modele para o local dessjado
usando a ponta do dedo.

'NOTA:
Mo arraste o modelo na tela usando objetos afiados
ou pontiagudos,

Vacé também pode mover o modelo selecionado
pressionando as teclas de posicionamento {Layout).
Pressione as teclas de posicionamenio (layout) para
movear ¢ modeio para a posicio desejada na tela de
edigdo.
O carro n&c se movera quando vocé pressionar as
teclas de posicionamenta {layout), uma vez gue a
posicio do medelo seré mudada em relagaoe ao
bastidor, & nfo & magquina.

1 Tecla de Posicionamento (Layout)

Duplicando wm modelo B
Pressione a fecla de duplicagéo (v ) para copiar o
padrao selecionado,

NOTA:

O padrao original sera sobraposto com um duplicado.
Desloque o duplicads para visuallzar o modelo orig
rial.




o PP 5457 ' Apagando o modelo
: &E'; ;E Selecione o desenho a apagar.
J; & nz i Pressione a tecla de apagar (_r jpara apagar o
HEHHEHE B ) i moedelo selecionado.
R O (D 4 B
S g L

" T BRI Girando o modelo o
(@) & {=)ICY Pressione as teclas de girar;j@ @ para girar
DRG] GOR B R o modelo selecionado.
ISR O] . () (= O modelo vai girar 1 grau no sentido dos ponteiros
HH 4 @) ) HEEEE @) - ) do relégio ou no sentido contrario ao dos ponteiros
h @ ;:) € = EEEE i @ @ = do reldgio ao pressionar uma das teclas.
m @ =1 () ; Para girar o modelo rapidamente, pressione sem
ml soltar as teclas de girar.
O angulo do modelo sera mostrado na caixa por
baixo da janela de edigéo quando pressionar as
teclas de girar.
= - Invertendo a posicio de um modelo
T =_5;| nffi;_-"_} Pressione uma das teclas @ (&) para virar
FH EEER B 2 "{;;:a s horizontalmente ou verticalmente o modelo
i e N ® selecionado.
=k E iy o
: N
D QAR
m) ¢

Alterando o tamanho de um modelo

& B :;:’_3) ) Quando pressiona a tecla de mudar o tamanho

'\EI:Q' a janela de mudar o tamanho abre.

i
JLF

¥
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o
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1
9
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Viocé pode alterar o tamanho do modelo de

bordado de 80% a 120% do tamanho do modelo

IC:;"{“ E_

ERmmEEL

D)) original. O tamanho mudara 1 9 cada vez que
vocé pressionar a tecla de mais ou de menos. Para
mudar o tamanho rapidamente, pressione sem

B soltar a tecla “+" ou *-".
Pressione a tecla “+" para aumentar o tamanho do
modelo.
Pressione a tecla “~" para reduzir o tamanho do
SIS modslo.
@ @ Quando vocé pressionar a tecla OK, o modelo de

= bordado no novo 1amanho sera mostrado na janela
de edi¢do.
Quando vocé pressionar a tecla de saida, o
tamanho do modelo de bordado néo vai mudar e a
fanela de mudar o tamanho fecha.
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Fazer zoom, na janela de edigéo

Praessione a tacla de zoom in @ para aceder a visla
zoom in da janela de edicio. Pressionando a tecla
zoom in oufra vez vai continuar a aumentar a vista.

1 Tecla zoom in
Para rolar a janela. pressione a lecla de rolagem i_’"
e arrasie a Janela para a diregao pretendida. Fressione
a tecla de rolagem oufra vez para cancelar o comando
de rolagem.

2 Tecla de rolagem

Pressione a tecla de saida G@ para voltar a janela
original.

Personalizando a cor de apresentagio

A cor de fundo da janela de edigio e a cor de selegdo
da imagem de desenho podem ser alteradas de acordo
COm as suas preferéncias.

Pode simular as cores do praprio tecido e das linhas na
tela personalizando as cores da imagem de desenho
ou janela de edigio.

Pressione a tecia configuragio de cor @ ea
mesma sera aberta,

Pressione a tecla de cor / parte @ para
selacionar a jJanela de edi¢éo a imagem de desenho
para alterar a cor.

Se vocé deseja allerar a cor da linha, selecione a secéo
de cor do desenho que pretende alterar pressionando
as teclas de pagina §<ip B

Para selecionar a tonalidade, pressione um dos 24
quadrados de cor.

Para alterar o fom da cor selecionada, pressione e
arrasie a barra paracima < ou para baixo.

Pode associar um nome & cor personalizada para a
secdo de cor pressionando a tecla de nome (==},

O nome assoclado serda mostrado em vez do nome e
cidigo da cor da linha na janela de bordado.
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Combinando os padrdes (criando uma moldura
quadrada)

1 Selecionar modelo ST41.

2 Pressione a lecla de edicao.
Selecione o bastidor S0.
Fressione a tecla de posicionamento para mover o
desenho para baixo e para cima.
Pressione a tecla de duplicagio.

3 Pressione a tecla de virar na horizontal.
Pressione a tecla de posicionamento para mover o
duplicado para a esquerda.
Pressione a tecla de duplicagdo.

4 Pressione a tecla de virar na vertical.
Pressione a tecla de posicionamento para mover o
duplicado para cima.
Fressione a tecla de duplicagéo.
Pressione a tecla de virar na horizontal.
Pressione a tecla de posicionamento para mover o
duplicado para a direita.

5 Pressione a tecla OK e a tela “Preparado para
Costurar” sera aberia para os modelos selecionados.

NOTA:
2 ponte inicial do desenho editado & sempre o centro
do bastidor.
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Utilizando um modelo de gabarito para criar a
cadeia de modelos

1 Seleclone o modelo predefinido TPS.
Pressione a tecla de edicao.

2 Ajanela de edicdo com o modelo selecionado sera
aherta

3 Selecionar modelo FA20. A imagem do desenho
aparecera na jansla de edigio.

4 Arraste o modelo para o canto inferlor do fundo.
Fressione a tecla de duplicagdo.

5 Coloque o duplicade junto com o fundo.

& Repita a etapa acima para formar um desenho em
forma de coragdo com uma sérle de modelos.

7 Pressione a tecla OK.
Atela “Preparado para Costurar” serd aberta.
Fressione a fecla de secio seguinte para ignorar o
modelo de gabarito.

NOTA:

Os modelos TP1 a TP14 séo usados como fundos
para uma cadeia dos modelos.

Os modelos de gabarito podem ser redimensionados
de 50 % para 150 % do tamanho original,




Salvando e Abrindo um Arguivo

Salvando um arquivo

Um desenho de bordado original eriado no modo de
edigio ou combinagao de modelo programada, no
modo de costura normal, pode ser salvo como um
arquivo na memaria Interna, cartdo ATA-PC (Item
opclonal), tecla de memora USB (item opclonal) ou o
PC ligado com um cabo USB {apenas em mode de
bordado).

Quando pressiona a tecla de salvar arqulw@, as
pastas com nome "Embf (no modo de bordado) ou
“Ordf" {no modo de costura normal) serdo
apresentadas na tela.

Pressione o lcone da pasta desejada para selecionar,

Ajanela de salvar arquivo serd aberta. O nome do
arquivo serd automaticamente designado, comegando
de M_001. ... em ordam.

Pressione a tecla OK e o arquivo serd salvo na pasla
seleclonada.
Fara voliar & tela anterior, pressione a tecla de saida

D .

Criando uma nova pasta

Pode criar a sua propria pasta e associar o nome
pretendido a ela.

Pressione a tecla de nova pasta @ e a Janela de
teclado sera aberta permitindo a vocé associar o nome
pretendido & nova pasta.

Infroduza o nome da pasta e pressione a tecla OK.

Uma nova pasta com o nome designado sera
apregentada na janela de lista de pastas.

NOTA:

Pode salvar quantos fichérios ou pastas desejar desde
gue o espaco de memdria disponivel o parmitir,

Uma barra de escala no canto superior direito na
janela indica o tamanho da memadoria,
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Alterando o nome da pasta ou arquivo

Para alterar o nome da pasta ou arquivo, pressione a
tecla e selecione a pasta ou arquivo que deseja
alterar o nome.

A janela de teclado serd aberta.
Introduza um novo nome e pressione a tecla OK.

'NOTAS:

S6 podem ser introduzidos 8 caracteres. .
Pressione a tecla de apagar ) paraapagaro |
Gitimo caracter. '

Quando tentar salvar um arquivo com um nome ja
existente, a mensagem de confirmacao aparecera.
Pressione a tecla OK para gravar sobre o arquivo
existente.

Pressione a tecla de saida I se ndo desejar gravar
sobre o arquivo.

Quando a memdria estiver cheia, a mensagem de aviso
serd exibida. Pressione a tecla OK e apague o arquivo
ou pasta que ndo necessita.

Apagando o arquivo ou pasta

Pode apagar a pasta ou o arquivo que ja ndo necessita.
Pressione a tecla de apagar ( ) e selecione a pasta
ou arquivo a apagar. B

A janela de confirmacdo sera exibida. Pressione a fecla
OK para apagar a pasta ou arquivo selecionado.

| NOTA:

| As pastas e arquivos no CD-ROM, Desenhos de

'1 Cartdo PC ou PC ligado 4 MC 11000 ndo podem ser

| apagadas. .

|
e t
Qdesligue a energia, ndo ejete o cartao nem |
remova a tecla de memadria USBE enguanto uma
mensagem de aviso for mostrada na tela.

De outra forma, os dados salvos serdo perdidos ou a
memdria sera danificada.
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Abrindo o arguivo
Para abrir 0s arquivos salvos, pressione a tecla de abrir
arguivo e a janela de abrir arquivo abrira.

Selecione a localizacdo para a pasta, sefa na memdaria
incluida, ATA PC CARD, chave de mamdria USB,
unidade de CD-ROM (apenas modo de bordadeo) ou o
PC ligado com um cabo USB {apenas no modo de
bordado).

Abra a pasta que contém o arquivo que deseja abrir
pressionando o icone de pasta.

Uma lista das pastas selecionadas serd exibida.
Pressione a tecla de proxima pagina para visualizar os
fichario restantes.

Pressione a fecla do icone, e a tela vai apresentar a
janela “Preparado para Bordar” o desenho salvo ou a
combinagdo de modelo programada.

NOTAS: ]
As chaves de memdria USE (ltem opclonal) estéo
disponiveis a parlir de lojas de computadores e de
material fotografico.

A unidade de CO-ROM (item opcional) esta disponivel
nos fornecedores autorizados.
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Ligacao Direta para PC

Ligando a méaquina ao PC

A MC 11000 pode ser ligada ao PC com um cabo USB,
incluido nos acessérios padries.

E preciso instalar um controlador USB para a MC
11000 e a Ferramenta de Pasta PC no seu computador.
O Controlador USB e a Ferramenta de Pasta PC estao
disponiveis no CD-ROM Ferramentas MCG11000
incluidas nos acessorios padries.

A Ferramenta de Pasta PC permite transferir os dados
bilateralmente entre a maquina e o PC.

"NOTA: S 7

Consulte o folheto de instrugbes do CD-ROM ‘

Ferramentas MC 11000 para mals detalhes.

Inicie a MC 11000 & o PC, e introduza o conector USB
de tipo “A" USB no PC.
Introduza o conector de tipo "B" na MC 11000.

Pressione o separador de ligagao PC para estabelecer
a comunicacdo entre a MC 11000 e o PC.

Agora, pode salvar e abrir 0s arquivos ou transferir os
dados entre a MC 11000 e o PC.

Mo desligue ou o remova o cabo USB enquanto a
transferéncia de dados estiver a ser efetuada.

De outra forma, os dados serao perdidos ou a
memdria sera danificada.




ITENS OPCIONAIS

Desenhos de Carldes PC
Pode importar desenhos de bordados atrativos a partir
de Desenhos de Cartdes PC.

Inserinde o Desenho de Cartdo PC
Introduza o Desenho de Cartdo PC na abertura com o
lado da frente do cartdo virado para voca.
Empurre o cartdo até ouvir um clique & o botdo de
ejecao saltara para fora.
1 O lado da frente do cartio (Marcado com um
fridngulo)

CQuando o carido estd instalado corretamente, a barra
vermelha do bot8o de ejecio saltara para fora.

2 Botdo de ejecio

3 Barra vermelha

Ejetando o cartao PC
Pressione o botdo de ejecdo para ejetar o cartdo PC.
Retire 0 Carto PC da maquina.

NOTA:

Cuando ligar o interruptor de energia com o cartao PC
inserido, a maqguina demorara alguns segundos a
iniciar,

Importando desenhos de bordado de um Desenho
de Cartdo PC

Pressione o separador do cartdo no modo de bordado.
A janela de selecao de modelo do Desenho de Cartdo
PC abrira.

Pressione a tecla de pagina seguinte para visualizar os
conteddos restantes do carido.

Fressione a tecla de icone do desenho que deseja
importar.

NOTA: I
MN&o pode acessar a Desenhos de Carlfes PC |
utilizando o modo de abrir arquivo.

LY
%ﬂesligu& a energia, nao ejete o cartdo nem
remova a tecla de memdria USB enguanto uma
] mensagem de aviso for mostrada na tela.
De outra forma, os dados salvos serfo perdidosou a |

I
memdria serd danificada. |
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Cartac PC ATA

A MC 11000 & compativel com cartdo PC ATA que
pode ser usado para salvar arquivos e fransterir dados
da MC 11000 para seu PC.

O cartdo PC ATA consiste de um adaptador @ um
cartdio CompactFlash que podem ser adquiridos em
lojas de computadores e de material fotografico.

Introduza o cartdo PC ATA na abertura do cartdo da
maquina.

Pressione a tecla de abrir arquivo e a janela de abrir
arguivo serd aberta.

Pressione o separador do cartdo ATA e a lista de
pastas é exibida na tela.
Pressione o icone da pasta pretendida para abrir.

Selecione o modelo pretendido pressionando o icone
de modelo.

NOTAS:
M&o & possivel acessar o cartdo PC ATA ao
| pressionar o separador do cartdo no modo de
| bordado.
| Os Compact Flashes seguintes sao recomendados
para usar com a MC 11000:
Sandisk (64 MB, 96 MB, 128 MB)
SONY (128 MB)
Lexar Media (128 MB)
Princeton (128 MB)
PQI {128 MB)
Kodak (128 MB)
Hagiwara Syscom (128 MEB)

s
1 /i\ )
Mao desligue a energia, ndo ejete o cariao nem
remova a tecla de memaria USB enquanto uma
mensagem de aviso for mostrada na tela.

De outra forma, os dados salvos serédo perdidos ou a

- memoria sera danificada.
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Chaves de Meméria USB

As chaves de memdria USB podem ser usadas para
salvar os dados de pontos e transferir os desenhos de
bordado da MC 11000 para o seu PC.

Atecla de memdria USE pode ser adguirida em lojas
de material fotografico, em armazéns de equipamento
informatico etc. de varias formas.

Introduza a tecla de memdria LUSB na porta USB fipo
“A" da MC 11000,

Fressione a tecla de abrir arquivo e a janela de abrir
arquive serd aberia.

Pressione o separador de memadria USE e a lista de
pastas & exibida na tela.
Pressione o icone da pasta pretendida para abrir,

Selecione o modelo pretendido pressionando o icone
de modelo.

LY
Mao desligue a energia, ndo ejete o cartdo nem
remoava a tecla de memdria USB enquanio uma
mensagem de aviso for mostrada na tala.

De oufra forma, os dados salvos serdo perdidos ou a

memotria serd danificada.

|

MOTA:

S&o recomendadas as seguinies teclas de memdoria USB
pata usar com a MC 11000;

Dados de Entrada / Saida
Dados de Entrada / Saida
SolidAliance

EasyDisk PT
EasyDisk EDL-128M/B
i-Duck

Lexer Media JumpDrive

Green House FicoDrive Light GH-UFD128LT
Logitec Mobiie USE Memory
LMC-128UD2

Hagiwara Syscom USE PurePro

Adtec [-Stick AD-UH 280U2W
Buffalo Clip Drive RUF-C128ML-KAU2
Buffalo Clip Drive RUF-C128MAJZ
Powerglobal iMdex -Stick 2.0 Q8I-128
Sandisk Cruzer Mini SDCZ2-128
SOMY Focket Bit USM1280
Imation FlashGol FG-128U3B2
Elecom MF-FU212882GT

1

|
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Unidade de CD-ROM

NOTA: o

MNao utilize nenhuma outra unidade de CD para além
da unidade de CO-ROM exclusiva da Janome,
disponivel em fornecedores aviorizados.

Introduza o conector mini USB na porta USB na parte
de fras da unidade de CD-ROM.

Ligue o conector USB na porta USB da MC 11000, A
unidade de CD-ROM néo necessita de alimentagéo
externa, ela é alimentada através de cabo USB da MC
11000.

Ligue a MC 11000 e pressione a tecla de abrir arquivo.

A janela de abrir arquivo serd aberta,

Pressione o separador de CD ROM e selecione a pasta
que contém dados sobre desenhos de bordado em
formato JEF.

Selecione 0 modelo pretendido pressionando o icone
de modelo.

NOTAS: ‘
O tamanho de bastidor do desenho sera indicado no |
canto superior esguerdo da tecla do icone de mndelo.|




Esta maguina vem equipada com luzes LED de costura
que ndo se fundem e que ndo necessitam ser
substifuidas.

Limpando o Gancho da Lancadeira e Dentes
Impelentes (iransporiador)

Presslone o botdo de levantar / baixar a agutha para
levantar a agulha, entdo desligue a maquina da
tomada.

Remova a agulha e o pé calcador.

NOTA:
Mao desmonte a maguina de gualquer oulra forma

1. Remova os parafusos de fixacdo com a chave de
parafusos especial, formnecida com a maaguina.
Remova a placa da aguiha,

{1 Parafusos de fixacio
Z)Placa da agulha

2. Ratire a bobina e a respectiva caixa.
{3iCaixa da bobina

3. Limpe a caixa da bobina com uma escova de
remocao de fiapos.
T Eseova de remocdo de flapos

4, Limpe o fransportador e o dispositive de corta-linhas
automatico com a escova de remocio de fiapos.
& Transportador
{6 Dispositivo de corta-linhas automatico

5. Limpe o gancho da langadeira com um pano macio e
S8Co.
{/1Pano macio & seco

Monte o gancho da langadeira

8. Infroduza a caixa da bobina de modo que o botdo se
encaixe junio ao batente do gancho da lancadeira.
Introduza a bobina.

(8 Botdo
{9)Batente

7. Recologue a placa da agulha, alinhando os orificios
de guia da placa da agulha com os pinos de gula da
placa da agulha e aperte o parafuso.

Il Criticios guia
11 Pinos de guia da placa da agulha

NOTA:
Apds fimpar a maquina, certifique-se de gue a agulha
| & o pé calcador estdo fixados.




Solucdo de Problemas

| Problema | Causa | Referéncia
| A maquina esta | 1. Ha linhas presas no mecanismo da caixa de bobina. | Vieja a pagina 94.
barulhenta. 2. O transportador esta cheio de fiapos. | Vieja a pagina 94.
Alinha da agulha quebra. . Alinha da agulha ndo esta enfiada corretamente. ' Vieja a pagina 12.
. Atensdo da linha esta alta demais. Vieja a pagina 29.
. A agulha esté torta ou rombuda. Veja a pagina 15.

. A agulha ndo esta inserida corretamente.

. Alinha é pesada demais para a agulha.

. Alinha da agulha ndo esta colocada no porta-linhas ao comecar
o bordadao.

Oy U ds L3 Do =

A linha da bobina quebra.

‘ela a pagina 15.
‘eja a pagina 15.

Veja a pagina 66.

1. A linha da bobina ndo esta enfiada corretamente na caixa da
hobina.

Veja a pagina 11.

| 2. Ha actimulo de fiapos na caixa da bobina. eja a pagina 94.
' 3. A bobina esta danificada e ndo roda com suavidade. . Substitua a bobina.
A agutha quabra. | 1. A agulha ndo esta inserida corretamente, | Veja a pagina 15.
2. A agulha esta torta ou rombuda. | Yaja a pagina 15.
3. O parafuso de fixac8o da agulha ests solto. | Veja a pagina 15. ;
4. Atensdo da linha esta alta demais. | Viaja a pagina 29.
5. O tecido n&o é puxado para tras ao terminar a costura. Veja a pagina 27.
| 6. Aagulha é fina demais para o tecido costurado. eja a pagina 15.
| A Tela de Toque ndo esta [ 1. O contraste da tela nao esta ajustado corretamente. Weja a pagina 20.
| nitida. | -
O Cartéo PC nao | 1. 0 Cartdio PC ndo esta inserido corretamente. Veja a pagina 90.
funciona.
A maguina salta pontos 1. A agulha ndo esta Inserida corretamente. eja a pagina 15.
2. A agulha esta torta ou rombuda. ‘Weja a pagina 15. |
3. Aaguha e / ou as linhas ndc sdo adequadas ao trabalho '
exacutado. \eja a pagina 15.
4. Nao esta sendo usada uma agulha DE PONTA AZUL para
costurar tecidos elasticos, muito finos e sintéticos. Veja a pagina 15.
5. Alinha da agulha nao estd enfiada corretamente. Veja a pagina 12.
6. Esta sendo usada uma agulha defeituosa (com ferrugem, i
| rebarbas no orificio). | Troque a agulha. i
7. O bastidor ndo esta ajustado corretamente. Vela a pagina 66.
8. O tecido ndo esta bem esticado no bastidor. . Veja a pagina 64.
& costura esta franzida 1. Atensdo da agulha esta alta demais. ' Veja a pagina 12.

2. Alinha da agulha ou a linha da bobina ndo estdo enfiadas
corretamente.
' 3. Aagulha é pesada demais para o tecido costurado.
4. O comprimento do ponto & longo demais para o tecido.
| 5. A pressao do pé calcador ndo esta ajustada corretamente Ao
| costurar materiais extremamente leves cologue entretela
| embaixo do tecido.
:| 6. O tecido ndo estad bem esticado no bastidor.

Vieja as paginas 11,
\feja a pagina 15.
Faca os ponios mais curtos,

eja a pagina 17.
‘“eja a pagina 64.

12.
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'Problema

Causa

Ft_eﬁéaéia

distorcidos.

2

F=N

- O comprimento do ponto ndo & adequado ao tecido

costurado.

. O disco equilibrador de avanco ndo esta ajustado

corretamente.

. Nao esta sendo usada entretela para costurar tecidos

elasticos ou muilo finos.

Camadas escorregadias 1. A pressdo do pé calcador ndo esté ajusiada \eja a pagina 17.
corretameante
2. Nao esta sendo usada a sapatilha correta. UUse a sapafilha de avanco unorme.
O tecido ndo esta 1. Q transportador esta cheio de fiapos. Veja a pagina 94.
avancando com suavidade. | 2. A presséo do Pé Calcador esta fraca demais. | Vaja a pagina 17.
3. Os pontos s8o finos demais. Faga os pontos mais longos.
4. 0 tecido nao & alimantado ao iniciar a costura. Veja a pagina 26.
5. O fransportador esta abaixado. | Veja a pagina 22.
A maguina ndo funciona. 1. A maquina ndo esta ligada na tomada. ' Veja a pagina 7.
2. Ha um fiapo preso no gancho da lancadeira. | Veja a pagina 94.
3. O dircuito de controle ndo esta funcionando ! Desligue o interruptor
corretamente. volte a liga-lo.
4, Com o botdo Start/Siop acionado e conectado o pedal eja a pagina 8.
B | deconwow: 0000
Ouvira um rangido assim que & | 1. HE alguma coisa presa entre o carro e o braco. Remova o objeto.
. magquina comeagar a funcionar, 1 2. O carro esta tocando alguma coisa em volta da Vela a pagina G66.
i | magquina.
Os modelos estao | 1. Atensdo da linha da agulha esta baixa demais. Veja a pagina 29.

\eja as paginas 29, 30.
Veja a pagina 57.

Use entretela.

\eja a pagina 66.
Veja a pagina 66.
\eja a pagina 64.
Pare a manuina e softe o
| tecido.

Veja as paginas 37,
Veja a pagina 57.

Use entretela.

5. O botdo de fixagdo do bastidor esta frouxo.
6. O bastidor esta tocando alguma coisa em volta da maqguina.
7. O tecido nao estd bem esticado no bastidor.

I 8. O tecido esta preso ou apanhado ao executar o bordado.
Os ponios da casa 1. O comprimento do ponto ndo & adeguado ao tecido costurado.
automatica 2. O disco equilibrador de avango ndo estd ajustado comrelamente.
nao estao equilibrados. | 3. N&o esté sendo usada entretela ao costurar tecido

elastico.
As teclas de selecdo de 1. O dircuito de controle eletrdnice nao esta funcionando
modelos correlameante.
nao funcionam. 2. A posigao das teclas esia fora de alinhamento

Deshique o inferruptor & volle a liga-lo
ieja a pagina 21.

Limpe a parte de fora da maguina com um pano macio. Nao use solventes quimicos.
Guarde a maguina em lugar fresco e seco.
N&o guarde a maguina em éreas de elevada umidade, proximo de um radiador ou em contato direto com a luz

solar.

O cabo de alimentacdo pode ser guardado na mala.
Ceriitique-se de que guarda a tela de toque e o brago de carro de bordado antes de desligar o interruptor de

energia.
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